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Frontend stron WWW (Mifosz Olejniczak)

Wprowadzenie do technologii internetowych

Wspotczesne strony internetowe ,,pracujg” dzigki zestawowi protokotow i standardow,
pozwalajacych na szybkie i skuteczne komunikowanie si¢ uzytkownika (klienta) z serwerem.
Jednym z kluczowych elementéw tej uktadanki jest HT TP (Hypertext Transfer Protocol), ktory
reguluje sposob, w jaki przegladarka zada informacji od serwera. Kiedy za§ w gre wchodzi
ochrona danych, w szczegodlnosci wrazliwych (jak numer karty kredytowej czy dane
logowania), siegamy po szyfrowang wersj¢ tego protokotu — HTTPS.

Jezeli wyobrazimy sobie sam proces, wyglada on mniej wigcej tak: gdy w przegladarce
wpiszesz adres strony (URL), twoja przegladarka wysyta zapytanie do serwera. Serwer
odnajduje zasob (np. plik HTML) i odsyta go wraz z potrzebnymi arkuszami stylow, grafikami
czy skryptami. Twoja przegladarka sklada te wszystkie czeSci w jedng catos¢, a ty ogladasz
gotowy strong.

Znaczenie i rola jezyka HTML

HTML (HyperText Markup Language) stanowi baze¢ zdecydowanej wigkszosci stron
internetowych. Mozna go poréwna¢ do konstrukcji nosnej budynku — zapewnia nie tylko
fundament, ale przede wszystkim okresla, jaka form¢ przyjmuja poszczegdlne elementy
(np. nagtowek, lista, paragraf). Aktualnie obowigzujacy standard, HTMLS, usprawnia wiele
aspektow zwigzanych z integracja elementow multimedialnych (audio, wideo) i ulatwia
tworzenie stron bardziej zrozumiatych dla przegladarek i urzadzen wspomagajacych.

Warto pamigtaé, ze cho¢ HTML organizuje tres¢ 1 nadaje jej znaczenie semantyczne, to nie
odpowiada bezposrednio za wyglad — tym zajmuje si¢ CSS (Cascading Style Sheets). Dopiero
wraz z CSS uzyskujemy pelen obraz, jak strona bedzie si¢ prezentowata. Niemniej sam HTML
jest nieodzowny, poniewaz bez niego nie mieliby$my zadnego ,,szkieletu” do ozdobienia.

Struktura dokumentu HTMLS
Kazda strona HTMLS5 zaczyna si¢ od:

<!DOCTYPE html>

To niewielkie polecenie w nagtowku dokumentu moéwi przegladarce, ze mamy do czynienia
z nowoczesnym formatem HTML. Zaraz po nim z reguty widzimy:

<html lang="pl">
<head>
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<meta charset="UTF-8">
<title>Tytul dokumentu</title>

</head>
<body>
<!-- Tres¢ strony -->
</body>
</html>
e <html> - glowny kontener calego dokumentu. Atrybut lang="pl" informuje

przegladarke (oraz r6zne narzedzia typu czytniki ekranowe) o jezyku zawartos$ci.

<head> - przestrzen na informacje meta, takie jak kodowanie znakdéw
(<meta charset="UTF-8">), tytul (wyswietlany w karcie przegladarki) oraz linki
do zewnetrznych arkuszy stylow 1 skryptow.

<body> — tu pojawia si¢ wtasciwa tres¢ strony, czyli teksty, obrazy, formularze 1 inne
elementy, z ktorymi uzytkownik ma bezposredni kontakt.

Niezwykle waznym aspektem jest deklaracja kodowania UTF-8, ktora zapewnia prawidlowe
wyswietlanie polskich znakéw (a, ¢, ¢, 1, 1, 0, §, Z, Z). Dzigki temu nie musimy obawiac sig,
ze odwiedzajacy naszg stron¢ uzytkownicy zobaczg nieczytelne symbole zamiast poprawnie
wyswietlonych polskich liter.

Edytory do pisania kodu

Cho¢ wigkszo$¢ systemOw operacyjnych oferuje proste narzedzia do edycji plikow
tekstowych (jak Notatnik w Windows), w praktyce warto siggna¢ po bardziej zaawansowane
edytory, ktére utatwiajg prace dzigki szeregowi uzytecznych funkcji. Oto kilka popularnych

propozycji:

Visual Studio Code (Microsoft) — wieloplatformowe, darmowe s$rodowisko
programistyczne z bogatym zestawem wtyczek.

Sublime Text (Sublime HQ) — wyrdznia si¢ szybkoscig dziatania 1 duzymi
mozliwo$ciami personalizacji.

Atom (GitHub) — przyjazny, otwartozrodtowy edytor, ktéry mozna szeroko
konfigurowac.

Phoenix Code — nowoczesny edytor kodu, ktory taczy intuicyjno$¢, wydajnos¢
1 zaawansowane funkcje wspierajace programistow.

Brackets — lekki, otwartozrodlowy edytor kodu stworzony z mysla o projektantach
1 programistach webowych, oferujacy funkcje takie jak podglad na zywo i edycje
w kontekscie.

Notepad++ — lekki i1 intuicyjny, szczegdlnie polecany osobom rozpoczynajacym
przygode z tworzeniem stron.
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Wybor jest uzalezniony od indywidualnych preferencji, jednak warto, aby dany edytor
umozliwiat cho¢by podstawowe: podswietlanie skladni, automatyczne podpowiedzi, a takze
wygodna organizacje plikow.

Cwiczenia

Na koniec tej cze$ci zachgcamy do wykonania krotkiego ¢wiczenia w celu utrwalenia zdobyte;j
wiedzy:

1. Utworz glowny folder projektu (np. projekt).
Dodaj w nim foldery: images (na pliki graficzne), css (na style) 1 js (na skrypty).

Otworz ulubiony edytor kodu 1 w gtéwnym katalogu stworz plik index.html.

i

Wklej szkielet HTMLS, np.:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Moja Pierwsza Strona</title>
</head>
<body>
<h1>Wprowadzenie do HTML5</h1>
<p>Przyktadowy akapit z polskimi znakami: g, ¢, e, %, A, 6, s, z, z.</p>
</body>
</html>

5. Zapisz plik i otworz go w wybranej przegladarce (Google Chrome, Mozilla Firefox
itp.). Upewnij si¢, ze tekst wyswietla si¢ prawidtowo — zwlaszcza polskie znaki.

Wprowadzenie do HTMLS

Przykladowy akapit z polskimi znakami: a, ¢, e, 1, 4, 6, §, Z, Z.

Dzigki temu prostemu zadaniu w praktyce sprawdzisz, czy poprawnie zbudowale$ strukture
pliku HTML i czy kodowanie znakow dziata tak, jak powinno. Jezeli wszystko jest w porzadku,
mozesz $miato przej$¢ do dalszych zadan i poszerza¢ mozliwosci swojej przysztej strony
WWW.
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Podstawowe znaczniki HTML

Tym razem skupimy si¢ na wybranych, najbardziej typowych znacznikach, dzigki
ktorym mozna zorganizowaé i uporzadkowaé tresci na stronie. Swiadome postugiwanie sie
nagtéwkami, akapitami i innymi elementami HTML pozwala bowiem nie tylko na zapewnienie
czytelnosci kodu, lecz takze na podniesienie dostgpnosci oraz walorow estetycznych serwisu.

Znaczniki naglowkow (heading)
Czym sa naglowki?

Nagtowki (headingi) to elementy stosowane w celu wydzielenia 1 zasygnalizowania
wazniejszych czgsci tekstu w dokumencie HTML. Dostepne sa w sze$ciu poziomach:

<h1l>Najwazniejszy Nagidwek</h1>

<h2>Podrozdziat / Nagtdéwek Drugiego Poziomu</h2>
<h3>Kolejne Podpoziomy...</h3>

<h4></h4>

<h5></h5>

<h6></h6>

Najwazniejszy Naglowek
Podrozdzial / Naglowek Drugiego Poziomu

Kolejne Podpoziomy...

e <hl>jest zwykle traktowany jako tytut gtowny strony lub sekc;ji.

e <h2> i kolejne poziomy stuza do hierarchizacji tresci: warto wyobrazi¢ je sobie jako
nagtowki rozdziatow i podrozdziatéw pracy pisanej w edytorze tekstu.

Dlaczego to jest istotne?

Naglowki znaczaco wplywaja na sposob interpretacji treSci przez przegladarki,
wyszukiwarki (SEO) oraz czytniki ekranu dla oséb z niepelnosprawnos$ciami wzrokowymi.
Wiasciwe wykorzystanie hierarchii sprawia, Ze cata strona jest tatwiejsza w nawigacji zarowno
dla uzytkownikow, jak i dla robotéw indeksujacych.
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Akapity (paragrafy)

Podstawowy element tresci

Znacznik <p> (,,paragraph”) stluzy do definiowania blokéw tekstu, zwanych potocznie
akapitami. Kazdy akapit oddzielany jest wizualnie od nastepnego standardowym odstgpem.
Przyktadowo:

<p>To jest pierwszy akapit.</p>
<p>To jest drugi akapit.</p>

To jest pierwszy akapit.

To jest drugi akapit.

Dzigki temu kod HTML zyskuje wigksza przejrzystos¢, co przektada si¢ na wygode czytania
tekstu na stronie. W artykulach 1 wpisach blogowych akapity peilnia kluczowa role
w budowaniu zrozumiatych i1 przyjaznych w odbiorze tresci.

Lamanie linii (nowa linia) i linia horyzontalna

Nowa linia — <br>

Znacznik <br> (skrot od break) umozliwia wstawienie recznego tamania linii w danym
miejscu. Stosuje si¢ go w sytuacjach, gdy nie chcemy lub nie mozemy rozpoczynac kolejnego
akapitu, a zalezy nam na przejsciu do nastepnej linii — na przyktad w wypunktowaniach
tworzonych bez list HTML lub w wierszach poez;ji.

<p>To jest tekst, w ktéorym chce wymusic<br>zitamanie 1linii.</p>

To jest tekst, w ktorym chce wymusic
zlamanie linii.

Linia horyzontalna — <hr>

Znacznik <hr> (ang. horizontal rule) wstawia pozioma lini¢ oddzielajaca sekcje tresci:

<hr>

10
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Przyktadowo moze postuzy¢ do wizualnego wydzielenia cytatu, dygresji badz podsumowania
w obrebie artykutu. Cho¢ w wielu nowoczesnych projektach graficzne ,linie” tworzy si¢
gléwnie przy uzyciu CSS, hr wcigz znajduje zastosowanie jako element semantyczny.

Cwiczenia

Aby przec¢wiczy¢ omawiane zagadnienia, warto stworzy¢ na lokalnym komputerze nowy plik
HTML (np. podstawowe-znaczniki.html) i umie$ci¢ w nim nast¢pujace elementy:

1. Sekwencje nagléwkow (od <h1> do <h3> lub <h4>), ktére beda imitowac strukture
krotkiego artykutu badz spisu tresci.

2. Kilka akapitow z przykltadowymi tresciami, w ktérych sprawdzimy poprawne
wyswietlanie polskich znakow 1 odstepoéw miedzy blokami tekstu.

3. Celowe lamania linii (<br>) w miejscach, gdzie chcemy od siebie oddzieli¢ krotki
tekst.

4. Pozioma lini¢ (<hr>) sygnalizujaca koniec jednego rozdziatu 1 poczatek kolejnego.

Proponowany kod moze wyglada¢ nastepujaco:

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Nagiowki i Akapity</title>
</head>
<body>
<h1>Struktura Tresci</hl>
<p>Pierwszy akapit opisujacy cel niniejszego dokumentu.</p>

<h2>Znaczenie Nagiowkow</h2>

<p>Drugi akapit podkreslajacy waznos¢ odpowiedniej hierarchii
elementow.</p>

<br>

<p>Kolejny akapit, w ktorym przyktadamy uwage do czytelnosci kodu.</p>

<hr>

<h3>Podsumowanie</h3>
<p>Niniejszy fragment stuzy do zaprezentowania sposobu uzycia
<code>&lt;hr&gt;</code> w praktyce.</p>

</body>

</html>

11
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Po otwarciu pliku w przegladarce internetowej mozemy na biezaco obserwowaé efekty
1 modyfikowac zawarto$¢, aby jeszcze lepiej zrozumie¢ dziatanie kazdego ze znacznikow.

Struktura Tresci

Pierwszy akapit opisujacy cel niniejszego dokumentu.

Znaczenie Naglowkow

Drugi akapit podkreslajacy waznos$¢ odpowiedniej hierarchii elementow.

Kolejny akapit, w ktérym przykladamy uwage do czytelnosci kodu.

Podsumowanie

Niniejszy fragment shizy do zaprezentowania sposobu uzycia <hr> w praktyce.

Formatowanie tekstu, listy, linki

W tym rozdziale zapoznamy si¢ z kolejnym zestawem kluczowych elementow jezyka
HTML, ktore pozwalaja nie tylko na wzbogacenie tresci o wyrdznienia i odnosniki, ale takze
na stworzenie przejrzystych struktur w postaci list. Podczas gdy poprzednie zajecia dotyczyty
podstawowych znacznikow, takich jak naglowki oraz akapity, w niniejszej czes$ci kursu
nauczymy si¢ nadawac¢ tekstowi odpowiednig ,,intonacj¢” oraz organizowa¢ go w bardziej
ztozone formy.

Formatowanie tekstu w HTML

Semantyczne znaczniki wyrozniajace tres¢

e <strong> i <em> — znaczniki te, cho¢ kojarzone odpowiednio z pogrubieniem (strong)
oraz pochyleniem (em), maja w istocie gitebsze znaczenie semantyczne.

o <strong>wskazuje, iz dana fraza ma szczegodlne znaczenie lub wyjatkowa wage
(np. kluczowe pojecie w akapicie).

o <em> sugeruje natomiast, ze dany fragment jest intonacyjnie lub logicznie
wyrozniony (np. akcent w zdaniu, cytat lub stowo kluczowe).
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W przeciwienstwie do czysto wizualnych znacznikéw <b> i <i> (o ktérych mowa ponizej),
strong i em pozwalaja wyszukiwarkom oraz czytnikom ekranu lepiej zrozumie¢, co w tekscie
jest naprawde istotne.

Znaczniki prezentacyjne

e <b>(bold)i<i> (italic) — te znaczniki petnig funkcje wylacznie wizualnego pogrubienia
badz pochylenia tekstu. Nie dodaja jednak zadnej informacji semantycznej.

e <u> (underline) — odpowiedzialny za podkreslenie tekstu. Zalecany ostroznie,
poniewaz w wielu projektach podkreslenie wykorzystuje si¢ do oznaczania linkow
1 moze to wprowadzac niepotrzebne zamieszanie.

e <mark> — sluzy do wyr6znienia fragmentu tekstu w sposdéb przypominajacy
zaznaczenie zakreslaczem (np. wazny cytat czy definicja terminu).

W konteks$cie projektow serwisoOw internetowych istotne jest, aby stosowac semantyczne
znaczniki (<strong>, <em>) zamiast czysto prezentacyjnych (<b>, <i>) tam, gdzie
komunikujemy faktyczne znaczenie lub podkreslamy range danej informacji.

Listy
Listy w jezyku HTML to wygodny sposob na uszeregowanie lub wyliczenie pewnych
elementéw. Usprawniajg organizacje tresci oraz zwigkszaja czytelnos¢ dokumentu.

Listy nieuporzadkowane (ang. unordered lists)

Definiowane za pomocg znacznika <ul> i poszczegdlnych elementow <li> (/ist item). Przed
kazdym elementem listy pojawia si¢ symbol wypunktowania (domyslnie kropka, cho¢ mozna
to zmieni¢ w CSS).

<ul>
<li>Punkt pierwszy</li>
<li>Punkt drugi</1li>
<li>Punkt trzeci</1li>
</ul>

» Punkt pierwszy
e Punkt drugi
¢ Punkt trzeci

Taka posta¢ list przydaje si¢ w sytuacjach, gdy nie zalezy nam na kolejnosci elementow,
np. przy tworzeniu menu nawigacyjnego czy list zadan.
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Listy uporzadkowane (ang. ordered lists)

Tworzone za pomocg znacznika <ol>, przy czym kazdy element nadal definiujemy poprzez
<li>. Przyjmuje si¢, ze elementy w <ol> sg liczone domyslnie od 1 w gore:

<ol>
<li>Element pierwszy</1i>
<li>Element drugi</1i>
<li>Element trzeci</1i>
</ol>

1. Element pierwszy
2. Element drugi
3. Element trzeci

Listy uporzadkowane sprawdzaja si¢, gdy nalezy zachowa¢ kolejnos$¢ pozycji, np. przy
instrukcjach ,,krok-po-kroku” czy prezentowaniu hierarchii procedur w projekcie inzynierskim.

Listy zagniezdzone
Wewnetrznie mozna zagniezdza¢ kolejne listy <ul> lub <ol> w obrgbie elementow <li>,
co przydaje si¢ przy budowaniu wielopoziomowych struktur:

<ul>
<li>Punkt gidwny 1
<ul>
<li>Podpunkt 1.1</1i>
<li>Podpunkt 1.2</1i>
</ul>
</1li>
<li>Punkt giéwny 2</1i>
</ul>

e Punkt gléwny 1
o Podpunkt 1.1
o Podpunkt 1.2
e Punkt gléwny 2

Wazne jest, by zachowac przejrzystos$¢ kodu i czytelne wceigcia, ulatwiajace nawigacje po tresci.
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Linki (kotwice)

Znacznik <a> i atrybut href

Linki (hiperlacza) to esencja hipertekstowosci w World Wide Web. Tworzymy je za pomoca
znacznika <a> i podstawowego atrybutu href:

<a href="https://www.przyklad.pl">Kliknij tutaj, aby przejs¢ na inng
strone</a>

Kliknij tutaj, aby przejs¢ na inng strone

Po kliknigciu w powyzszy odno$nik przegladarka przekieruje uzytkownika na wskazany adres
(URL). Linki mogg rowniez prowadzi¢ do innej podstrony w obrebie tego samego serwisu (np.
onas.html) badz odwotywa¢ si¢ do zasobow takich jak dokumenty PDF, obrazy czy sekcje
w ramach jednej strony (tzw. linki kotwicowe).

Atrybut target i inne
o target=""_blank" — otwiera link w nowej karcie lub nowym oknie przegladarki.

o title=""Opis linku" — dostarcza dodatkowego opisu linku, widocznego po najechaniu
kursorem myszy. Atrybut ten bywa pomocny w pozycjonowaniu i w narzedziach
utatwiajacych dostgpnosc.

Cwiczenia
1. Formatowanie wybranych fragmentow tekstu

o Utworz stron¢ formatowanie.html 1 dodaj kilka akapitow, w ktorych
strategicznie zastosujesz znaczniki <strong>, <em>, <u> oraz <mark>.

o Obserwuj, jak przegladarka interpretuje te znaczniki i1 czytelnie wyr6znia
fragmenty tresci.

2. Tworzenie list

o W tym samym pliku lub w nowym, np. listy.html, utworz przyktadowa liste
zakupdw w postaci listy nieuporzadkowanej (<ul>).

o Dodaj list¢ uporzadkowang (<ol>) pokazujaca np. kolejno$¢ krokéw montazu
urzadzenia badZ procedure w projekcie inzynierskim.

o Sprobuj tez stworzy¢ liste zagniezdZona, aby zobaczy¢, jak elementy podlisty sa
reprezentowane przez przegladarke.
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3. Linki

o  Wyprobuyj tworzenie odnos$nikow, zardwno wewnetrznych
np. href="index.html") jak i zewngtrznych (href="https://...").

o Dodaj atrybut target=" blank" do jednego z linkéw i przetestuj zachowanie
w przegladarce.

Grafika na stronie

Ponizszy material poswiecony jest zagadnieniu osadzania grafiki w dokumencie
HTML. Umiejetne korzystanie z obrazéw pozwala nie tylko na uatrakcyjnienie warstwy
wizualnej witryny, lecz takze na wzbogacenie przekazu informacyjnego. Ponizszy rozdziat
prezentuje zard6wno podstawowe aspekty techniczne, takie jak formaty plikéw czy atrybuty
znacznika <img>, jak 1 kwestie zwigzane z semantyka, dost¢pnoscig oraz optymalizacja.

Wstawianie obrazow w HTML

Najpopularniejszym i najprostszym sposobem umieszczenia grafiki w dokumencie HTML
pozostaje znacznik <img>. Jest elementem pustym, co oznacza, ze nie posiada pary
zamykajacej (np. </img>). Jego uzycie sprowadza si¢ do zadeklarowania atrybutow
odpowiadajacych za lokalizacje¢ pliku oraz opis dodatkowy.

<img src="images/przyklad.jpg" alt="Opis grafiki" title="Tytut obrazka"
width="300" height="200">

e src (source) — wskazuje Sciezke do pliku graficznego (moze by¢ Sciezka wzgledna,
np. images/przyklad.jpg, lub absolutna, np. https://www.przyklad.pl/baner.jpg).

o alt (alternative text) — kluczowy atrybut z perspektywy dostepnosci (accessibility)
1 pozycjonowania (SEQO). Tekst wpisany do alt jest odczytywany przez czytniki ekranu
(np. wykorzystywane przez osoby niewidome) 1 wyswietlany w sytuacji, gdy grafika
nie moze zosta¢ zatadowana.

o title — wyswietla dodatkowy opis lub podpowiedz (tzw. tooltip) po najechaniu kursorem
na grafike.

o width i height — okreslaja wymiary obrazka w pikselach. W praktyce czesto rezygnuje
si¢ z bezposredniego definiowania szerokos$ci 1 wysokosci w HTML na rzecz
elastycznych stylow w CSS.

Warto pamigta¢ o semantyce 1 funkcji atrybutu alt. Na przyklad, jezeli grafika jest czysto
dekoracyjna 1 nie wnosi tre$ci informacyjnej, mozna pozostawi¢ pusty alt="", aby czytniki
ekranu mogtly ja pominac.
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Formaty plikow graficznych

W kontekscie projektowania stron internetowych wyrdznia si¢ kilka kluczowych
formatow plikow graficznych, z ktorych kazdy sprawdza si¢ w nieco innych zastosowaniach.

1. JPEG (JPG)
o Najczesciej uzywany do fotografii oraz obrazéw o bogatej kolorystyce.

o Umozliwia stratng kompresje, co przeklada si¢ na mniejszy rozmiar pliku,
ale moze skutkowac utratg jakosci.

o Dobrze sprawdza si¢ w sytuacjach, gdy priorytetem jest redukcja rozmiaru
pliku.

2. PNG (Portable Network Graphics)
o Obstuguje kompresje bezstratng i1 kanat przezroczystosci (alpha channel).

o Zalecany przy logotypach, ikonach, wykresach 1 wszelkich grafikach
wymagajacych ostrosci krawedzi.

o Lepszy wybor w przypadku obrazoéw z tekstem lub silnymi kontrastami.
3. GIF (Graphics Interchange Formaft)
o Formatuje obrazy w ograniczonej palecie (do 256 kolorow).

o Zyskal popularnos¢ przede wszystkim z uwagi na mozliwo$¢ tworzenia krotkich
animacji (tzw. animowane gify).

o Mniej przydatny do wyswietlania fotografii, ale nadal stosowany w prostych
animowanych banerach czy ikonach.

Obecnie mozna roéwniez spotka¢ format WebP (wspierany przez nowsze przegladarki), ktory
oferuje wysoka kompresj¢ przy zachowaniu dobrej jakos$ci, a takze format SVG (ang. Scalable
Vector Graphics), idealny do prezentacji elementow wektorowych, takich jak logotypy lub
ikony skalowane w nieskonczonos¢. Wybdr optymalnego formatu wplywa znaczaco
na wydajno$¢ strony i1 do$wiadczenia uzytkownikéw — grafiki o zbyt duzej wadze moga
wydhuza¢ czas tadowania witryny.
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Podpisy i semantyka obrazow

<figure> i <figcaption>

Wprowadzony wraz z HTMLS zestaw znacznikow <figure> i <figcaption> pozwala
na semantyczne grupowanie obrazu (i/lub innej zawarto$ci multimedialnej) wraz z jego
podpisem. Przyktad:

<figure>
<img src="images/diagram.png" alt="Schemat dziatania aplikacji">
<figcaption>Schemat przedstawiajgcy giowny mechanizm dziatania
aplikacji.</figcaption>
</figure>

Takie

<figure> — blok, w ktorym umieszczamy grafike (lub np. tabele, wykres, kod)
stanowigcg samodzielny element tresci.

<figcaption> — podpis opisujacy dany element (np. tytut, zrodto).

rozwigzanie jest rekomendowane w sytuacjach, gdy obraz pelni istotng role

w zrozumieniu przekazu lub wymaga dodatkowego komentarza. Zabieg ten wspiera dobre
praktyki semantyki i dostepnosci.

Optymalizacja obrazow

W projektach, szczegbélnie tych rozbudowanych, znaczng wage przywigzuje si¢
do optymalizacji w celu zapewnienia szybkiego tadowania stron. Ponizej zaprezentowano kilka
kluczowych zasad:

1.

Kompresja — w przypadku JPEG mozna dostosowac stopien kompresji (tzw. quality).
Z kolei PNG z reguly zapewnia bezstratng kompresj¢, natomiast warto korzystac
z narzedzi redukujacych nieuzywane informacje (np. pngquant).

Odpowiedni rozmiar — czasem wystarczajagcym rozwigzaniem jest zmniejszenie
wymiarow pliku w edytorze graficznym (np. GIMP, Photoshop), aby dostosowac obraz
do faktycznych potrzeb projektu.

Lazy loading — strategia polegajaca na tadowaniu obrazéw dopiero w momencie,
gdy pojawiajg si¢ w widocznym obszarze ekranu (tzw. viewport). Znaczaco skraca
to czas pierwszego renderowania strony.

Formy wektorowe — w przypadku ikon lub logo dobrze rozwazy¢ zastosowanie
formatu SVG, ktory jest skalowalny i zwykle ma mniejszy rozmiar niz odpowiednik
PNG przy porownywalnej jakosci.

Dbatos¢ o te elementy stanowi wazny krok w kierunku budowania profesjonalnych, wydajnych
witryn internetowych.
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Cwiczenia
1. Osadz grafike w HTML
o Utworz nowy plik, np. grafika.html.

o Wstaw do niego co najmniej dwa obrazy, jeden w formacie JPEG, drugi w PNG.

o Kazdemu przypisz atrybut alt (nadaj mu sensowny opis), tytul title oraz okresl
wymiary w pikselach lub pozostaw ich naturalny rozmiar do stylowania w CSS.

2. Zastosuj <figure> i <figcaption>
o Zaprojektuj sekcje, w ktorej umiescisz obraz wraz z podpisem pod nim.

o W ten sposob przecwiczysz semantyczne sposoby reprezentacji danych
w HTMLS.

3. Pordéwnaj rozmiar i jakos¢ plikow

o Przygotuj dwa obrazy w réznych formatach (np. JPEG i PNG), a nastgpnie
sprawdz, jak r6znig si¢ ich rozmiary.

o Zastanow sie, ktory format jest bardziej odpowiedni w konkretnych sytuacjach
(np. fotografia produktu vs. schematyczny diagram).

Tabele w HTML

Ten rozdzial poswigcony jest zagadnieniu prezentacji danych w formie tabel. Jest to
kolejny krok w stron¢ kompleksowego zrozumienia struktury dokumentu HTML, ktory
doskonale uzupehia dotychczas nabyte umiejetnosci tworzenia i formatowania tresci czy
osadzania grafiki. Cho¢ w wielu wspotczesnych projektach coraz czgsciej wykorzystuje sie
zaawansowane narzg¢dzia i biblioteki do prezentowania danych, znajomos$¢ podstaw tabel
HTML pozostaje nieoceniona. W niniejszym rozdziale przyjrzymy si¢ podstawowym
znacznikom pozwalajagcym na budowanie tabel, oméwimy ich znaczenie semantyczne, a takze
zaprezentujemy dobre praktyki zwigzane z czytelnoscig i dostgpnoscia.

Podstawowe znaczniki tabel

Struktura elementarna: <table>, <tr>, <td>, <th>
o <table> — gléwny kontener, w ktorym umieszczamy catlg tabele.

e <tr> (table row) — reprezentuje pojedynczy wiersz tabeli.

e <td> (table data) — odpowiada za pojedyncza komorke (cechuje si¢ zawarto$cig
tekstowg lub innymi elementami HTML).

e <th> (table header) — dziala analogicznie do <td>, jednak jest przeznaczony
na nagtéwki kolumn badZ wierszy, co semantycznie wyrdznia je w tabeli.
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Przyktad minimalnej tabeli:

<table>
<tr>
<th>Nagidwek 1</th>
<th>Nagidwek 2</th>
</tr>
<tr>
<td>Wartosc 1</td>
<td>Wartosc 2</td>
</tr>
</table>

Naglowek 1 Naglowek 2
Wartos¢ 1 Wartos¢ 2

Dzigki th przegladarka oraz czytniki ekranu mogg lepiej zinterpretowac, ze dana komorka peini
funkcje nagtowka, co jest istotne z punktu widzenia dostepnosci.

Dodatkowe sekcje: <thead>, <tbody>, <tfoot>

o <thead> (table head) — cz¢$¢ tabeli przeznaczona na wiersze nagtowkowe.
o <tbody> (table body) — zawiera gldéwng tres¢ tabeli (wiersze z danymi).

o <tfoot> (table foot) — sekcja zamykajaca, w ktérej mozna umiesci¢ np. podsumowania,
sumy czy statystyki.

Tego typu podziat utatwia obstuge i stylowanie tabel w jezyku CSS, a takze pozwala czytnikom
ekranu (ang. screen readers) wyrazniej zidentyfikowac strukture danych. Przyktad:

<table>
<thead>
<tr>
<th>Produkt</th>
<th>Cena</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>Ksigzka</td>
<td>35 PLN</td>
</tr>
<tr>

20



Fundqsze Europ.ejskie Dofinang.owane przez :' E ‘-. ‘ 3 ! , ff&?@%"fnm
dla Wielkopolski Unie Europejska 2 S &%) WIELKOPOLSKIEGO
<td>Dtugopis</td>
<td>2 PLN</td>
</tr>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<th>Razem</th>
<td>37 PLN</td>
</tr>
</tfoot>
</table>

Produkt Cena

Ksigzka 35 PLN

Dhugopis 2 PLN
Razem 37 PLN

Cho¢ sekcje <thead> 1 <tfoot> nie s3 obligatoryjne w najprostszych przypadkach,
to w rozbudowanych projektach zdecydowanie utatwiaja porzagdkowanie struktury.

L.aczenie komorek: colspan i rowspan

W pewnych sytuacjach pojawia si¢ potrzeba polaczenia kilku komorek w poziomie
(np. w wierszu nagtdowkowym obejmujacym wiele kolumn) lub w pionie. Do tego celu stuzg
atrybuty colspan (laczenie w poziomie) oraz rowspan (taczenie w pionie):

<table>
<tr>
<th colspan="2">Nagidéwek 13czony</th>
</tr>
<tr>
<td>Komérka 1</td>
<td>Komérka 2</td>
</tr>
</table>

Naglowek laczony
Komoérka 1 Komérka 2
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Przy wykorzystaniu colspan="2" nagltowek zostanie rozciggni¢ty na dwie kolumny,
a analogiczne dzialanie w pionie (scalanie komodrek w obrgbie kolumny) uzyskuje si¢ przez
rowspan. Podobna funkcjonalno$¢ bywa pomocna, gdy chcemy sformatowaé np. tabelg
podsumowujaca wyniki eksperymentu w pracy inzynierskiej.

Wilasciwosci wizualne tabel

W dawniejszych czasach HTML-a powszechnie stosowano atrybuty takie jak border="1",
cellpadding, cellspacing czy bgcolor. Obecnie zaleca si¢ jednak kontrolowanie wygladu tabel
poprzez CSS, co pozwala na oddzielenie warstwy semantycznej (tres¢ 1 struktura)
od prezentacyjnej (style):

table {
border-collapse: collapse; /* 13czy krawedzie sgsiadujgcych komoérek */
width: 100%;

}

th, td {
border: 1px solid #ccc;
padding: 8px;
text-align: left;

}

thead {
background-color: #f2f2f2;

}

Naglowek laczony

Komoérka 1 Komorka 2

Takie podejscie zapewnia wicksza elastyczno$¢, latwiejsza konserwacje kodu i zgodno$¢
z dobrymi praktykami tworzenia stron internetowych.

Dobre praktyki i semantyka

1. Czytelne naglowki — zawsze warto uzywaé <th> zamiast <td> w wierszach
1 kolumnach nagtéwkowych, co znaczaco utatwia odbidr danych.

2. Zwiezla tre$¢ — opisanie komoérek w sposob zwiezly, a jednoczesnie trafny, zwigksza
czytelnos¢, zarbwno w przypadku wyswietlania przez przegladarki graficzne, jak
1 narzgdzia wspomagajace.
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3. Minimalizm wizualny — unikajmy przeladowania tabel zbyt wieloma kolorami
1 ramkami, by nie zaciemni¢ przedstawianych danych.

Cwiczenia
1. Prosta tabela z naglowkiem

o Stworz nowy plik HTML (np. tabela.html) i zbuduj tabele prezentujaca kilka
przyktadowych danych (np. lista przedmiotow z ceng).

o Zastosuj semantyczne elementy <thead>, <tbody>, a w <th> uzyj scope="col".
2. Laczenie komorek

o W tej samej tabeli potacz dwa naglowki w poziomie (atrybut colspan)
1 prze¢wicz taczenie komoérek w pionie (rowspan).

o Dodaj do jednej z komorek wartosci objasnienia, np. ,,Dane taczone w wierszu
213”7,

3. Stylizacja w CSS

o Utworz plik styles.css 1 zdefiniuj podstawowe reguty wptywajace na wyglad
tabeli (szeroko$¢, ramki, odstepy).

o Zaimportuj plik CSS do dokumentu HTML za pomoca <link rel="stylesheet"
href="styles.css">.

Wykonanie tych ¢wiczenh pozwoli w praktyce zrozumie¢ mechanizmy konstrukcji tabeli
w HTML, a takze przecwiczy¢ korzystanie z atrybutow semantycznych i mozliwosci
stylizowania.

Elementy blokowe i liniowe, klasy i identyfikatory

Tym razem skoncentrujemy si¢ na dwoch istotnych obszarach zwigzanych z jezykiem
HTML. Po pierwsze, oméwimy koncepcje elementéw blokowych oraz liniowych, co pozwali
zrozumie¢ ich wplyw na uklad strony i pozycjonowanie poszczegélnych fragmentow tresci.
Po drugie, znaczenie klas oraz identyfikatorow (ID), ktore umozliwiajg elastyczne i wydajne
zarzadzanie stylami w jezyku CSS, a takze pomagaja w selektywnym odwolywaniu si¢
do konkretnych elementow w dokumentach HTML.
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Elementy blokowe a elementy liniowe

Podstawowe roznice

¢ [Elementy blokowe

o Zajmuja calg dostepng szerokos¢ kontenera, w ktérym si¢ znajduja
(np. szerokos$¢ strony lub elementu nadrzednego).

o Zawsze rozpoczynajg si¢ od nowej linii 1 powodujg przeniesienie kolejnych
elementéw nizej (co wizualnie formuje tzw. blok).

o Moga zawiera¢ inne elementy blokowe 1 liniowe.

Przyktadami elementow blokowych sg: <div>, <p>, <h1>—<h6>, <ul>, <table>.

e Elementy liniowe

o Zajmuja tylko tyle miejsca, ile wynika z ich tresci (np. dlugos¢ tekstu czy
wielko$¢ ikony).

o Nie powodujg automatycznego przejscia do nowe;j linii.

o Moga zawiera¢ tylko elementy liniowe (z kilkoma wyjatkami, jak np.
<a> mogace obejmowac takze niektore elementy blokowe w HTMLS, jednak
w praktyce stosuje si¢ to z rozwaga).

Przyktadowymi elementami liniowymi s3: <span>, <a>, <em>, <strong>, <img>.
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Znaczenie w ukladzie strony

Zrozumienie, ze np. <div> (typowo element blokowy) zajmuje cata dostgpng szerokosé¢
i ,,spycha” kolejny element ponizej, jest kluczowe w budowaniu layoutéw stron. Elementy
liniowe, takie jak <span>, mozna natomiast umieszcza¢ wewnatrz akapitow, aby wyr6znic¢
wybrane fragmenty tekstu, nie przerywajac ciggtosci linii. Dzigki temu tatwiej tworzy¢ ztozone
projekty, w ktorych chcemy dzieli¢ tre$¢ na sekcje (bloki) oraz modyfikowaé konkretny tekst
czy grafik¢ wewnatrz tych sekcji (inline).

Klasy (class) i identyfikatory (id)

Klasy (class)
e Czym jest klasa w HTML?

Klasa to atrybut, ktorego mozna uzy¢ wielokrotnie w ro6znych miejscach w obrgbie jednego
dokumentu HTML.

o class=""nazwa-klasy"
e Zastosowanie:

o Nadawanie jednego stylu wspdlnego dla wielu elementow (np. .czerwony-tekst,
.duzy-naglowek).

o Grupowanie tematyczne (np. .oferta, .product-box) w celu selektywnego
stylowania i jednoczesnego zachowania porzadku.

e Przyklad:

<p class="czerwony-tekst">Ten akapit bedzie wyrdézniony kolorem
czerwonym.</p>

<span class="czerwony-tekst">Ten fragment wcigz nalezy do tej samej
klasy.</span>

W arkuszu stylow (CSS) wystarczy uzy¢ selektora .czerwony-tekst, aby zdefiniowac reguly dla
wszystkich elementow, ktore posiadaja takg klase.

Identyfikatory (id)
¢ Charakterystyka identyfikatora

o 1d musi by¢ unikatowe w obrgbie catego dokumentu — nie powinno si¢
powtarzac.

o Nadajemy je elementom, ktore wymagaja specyficznego, unikalnego stylu lub
sa kluczowe dla mechaniki strony (np. #header, #footer, #formularz-
kontaktowy).
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o Przyklad:

<div id="nawigacja">
<!-- Element odpowiadajacy za menu nawigacyjne strony -->
</div>

W arkuszu styléw uzyjemy selektora #nawigacja w celu stylizowania konkretnego elementu,
np.:

#nawigacja {
background-color: #333;
color: #fff;

}

Roznice w praktyce

Zarowno class jak 1 id pelnig podobng funkcje — stluza do odwotywania si¢ do
konkretnego elementu lub ich grupy. Kluczowa réznica polega na tym, ze klase mozna
stosowa¢ wiele razy, za$ identyfikator powinien by¢ unikatowy. To sprawia, ze class jest
bardziej elastyczna w projektach wielokrotnie uzywajacych tych samych regut CSS, a id jest
idealne, gdy potrzebujemy jednego specyficznego stylu badz chcemy tatwo nawigowac do
wybranego fragmentu strony (np. w linku kotwicowym href="#formularz-kontaktowy").

Wprowadzenie do CSS: selektory, Box Model, podstawy
stylowania

Ta czg$¢ materiatu stanowi przetomowy punkt w kursie, gdyz wprowadzamy kolejny
kluczowy element w procesie projektowania stron — kaskadowe arkusze stylow (CSS). O ile
HTML odpowiada za strukture i semantyke tresci, o tyle CSS nadaje stronom finalny wyglad,
pozwalajac kontrolowac kolorystyke, typografi¢, rozmieszczenie elementow oraz wszelkie
inne aspekty wizualne. Niniejszy dziat przedstawia najwazniejsze informacje zwigzane
z rozpoczgciem pracy z CSS, a jednoczesnie zawiera wskazowki 1 przyktady ulatwiajace
zrozumienie tej technologii w przystepny sposob.

Rola i zastosowanie CSS w projektowaniu stron WWW
Czym jest CSS?

CSS (Cascading Style Sheets) to jezyk stuzacy do definiowania sposobu prezentacji
tresci na stronach internetowych. Dzigki CSS mozliwe jest modyfikowanie koloru i rozmiaru

tekstu, tla, obramowan, a takze rozmieszczanie elementow w ukladzie kolumnowym
czy tworzenie bardziej ztozonych kompozycji graficznych.
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Dlaczego ,.kaskadowe”?

Przymiotnik ,kaskadowe” wynika z hierarchicznego (kaskadowego) sposobu
interpretacji arkuszy stylow. Oznacza to, ze styl zadeklarowany w jednym miejscu moze zostac¢
nadpisany (przezwyci¢zony) przez bardziej szczegdtowa lub wyzej priorytetyzowang definicje
w innym miejscu. Kolejnos¢ i specyficznos¢ regul odgrywaja tu wazng rolg, stad mowa
o kaskadzie, w ktorej poszczegdlne zasady moga ,,sptywaé” przez rdézne poziomy deklaracji.

Metody osadzania CSS w dokumencie HTML

1. Osadzanie w linii (ang. inline styles)

o Stosowanie atrybutu style="..." w obrgbie konkretnego znacznika HTML, np.

<p style="color: red;">Przyktadowy tekst w kolorze czerwonym</p>

o Metoda szybka i1 prosta w uzyciu, jednak utrudniajgca utrzymanie spojnosci
stylow w wigkszych projektach.

2. Style osadzone (ang. embedded styles)

o Umieszczanie regut CSS w sekcji <head> dokumentu, wewnatrz znacznika
<style>.

o Uzyteczne w przypadku niewielkich stron lub gdy chcemy przetestowaé
konkretne reguty bezposrednio w dokumencie HTML.

<head>
<style>
p { color: blue; }
</style>
</head>

3. Zewnetrzny arkusz stylow (ang. external stylesheet)
o Najbardziej rekomendowana forma w wigkszosci przypadkéw — stylizacje

umieszcza si¢ w osobnym pliku .css, a w dokumencie HTML dodaje si¢ link:

<link rel="stylesheet" href="styles.css">
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o Pozwala na tatwiejszg konserwacje kodu, ponowne wykorzystanie regut w wielu
plikach oraz utrzymanie logicznego podzialu miedzy strukturg (HTML)
a wygladem (CSS).

W wszelkich zadaniach o wigkszej skali najczgéciej stosuje si¢ zewnetrzne arkusze stylow,
poniewaz promuja modularno$¢ i pozwalaja na zachowanie wysokiej czytelnosci kodu.

Podstawowe selektory w CSS

1. Selektor tagu (elementu)

o Odnosi si¢ bezposrednio do nazwy znacznika w HTML, np.

p{
font-size: 16px;
line-height: 1.5;

}

o Wszystkie paragrafy (<p>) w dokumencie zostang sformatowane zgodnie
z powyzszymi zasadami.

2. Selektor klasy

o Uzywamy kropki . przed nazwa klasy, np.:

.czerwony-tekst {
color: red;

}

o Dotyczy wszystkich elementow w HTML, ktore posiadajg atrybut
class="czerwony-tekst" (patrz poprzednie spotkania).

3. Selektor identyfikatora

o Poprzedzony znakiem #, np.:

#nawigacja {
background-color: #333;
color: #fff;

}

o Odnosi si¢ wylacznie do elementu o atrybucie id="nawigacja". Pamigtajmy,
ze 1id musi by¢ unikatowe w dokumencie.

28



SAMORZAD
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

. A N
Fundusze Europejskie Dofinansowane przez .-' '-. . 3
dla Wielkopolski Unie Europejska h &%

4. Selektory zagniezdzone (descendant selectors)

o Pozwalaja na bardziej precyzyjne targetowanie elementow. Przyktadowo:

div p {
color: #555;
¥

o Reguta ta mowi: ,,Nadaj kolor #555 wszystkim akapitom (<p>) znajdujacym si¢
wewnatrz elementu <div>".

Procz nich istnieje wiele bardziej zaawansowanych selektorow (np. selektory potomkow,
rodzenstwa, pseudoklasy), jednak na poczatkowym etapie nauki warto skupi¢ si¢ na
fundamentach, by moc efektywnie tworzy¢ stylizowane strony.

Box Model — fundament CSS

Box Model (model pudetkowy) definiuje, jak przegladarki obliczajg rozmiary 1 przestrzen
wokot elementow HTML. Zrozumienie go jest kluczowe przy uktadaniu layoutu:

e content — obszar tresci (np. tekst, obraz).

e padding — wewnetrzne wypelnienie migdzy trescig a krawedzig elementu.

e border — obramowanie.

e margin — zewngtrzne odstepy wokot elementu, oddzielajace go od sgsiednich
elementow.

W praktyce, jesli ustawimy width: 200px; dla danego elementu, to rzeczywista catkowita
szerokos¢ pudetka moze by¢ wieksza, gdy doliczymy do niej padding, border i margin.
Przyktadowa deklaracja:

div {
width: 200px;
padding: 20px;
border: 2px solid #000;
margin: 10px;

Wyglad 1 zachowanie tego ,,pudetka” w obrebie strony beda zalezaty wtasnie od ustawionych
warto$ci 1 sposobu interpretacji modelu pudetkowego (Domys$lnie: box-sizing: content-box;
alternatywnie: box-sizing: border-box).
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Cwiczenia

1. Stworzenie zewnetrznego pliku CSS

o Zatoz plik style.css i podltacz go do nowo utworzonej strony HTML (np.
index.html) poprzez <link rel="stylesheet" href="style.css">.

o W pliku CSS zdefiniuj proste reguly, np. body { font-family: Arial, sans-serif; }.
2. Wykorzystanie réznych selektorow

o Napisz selektor tagu (np. hl { color: blue; }),

o selektor klasy (.podkreslony { text-decoration: underline; }),

o selektor identyfikatora (#stopka { text-align: center; }).

o Nastepnie zaimplementuy;j te klasy i identyfikatory w kodzie HTML.
3. Testowanie Box Model

o Utworz <div> z tekstem 1 nadaj mu wyrazne padding i border.

o Obserwuj, jak zmiana warto$ci margin wplywa na odstepy od sasiednich
elementow.

o Rozwaz zastosowanie box-sizing: border-box; i sprawdz, jak modyfikuje
to wymiary elementu.

Wykonanie tych ¢wiczen pozwoli na praktyczne zrozumienie, dlaczego CSS nazywamy
kaskadowym oraz jak wazne jest rozroznianie podstawowych selektoréw 1 stosowanie Box
Model przy projektowaniu layoutow.

Pseudoklasy w CSS
Czym sg pseudoklasy?

Pseudoklasy (ang. pseudo-classes) to rozszerzenie koncepcji selektorow w CSS,
umozliwiajace stylowanie elementow w zaleznosci od ich specyficznych standéw, pozycji
w drzewie dokumentu lub interakcji uzytkownika. Dzigki nim mozemy zmienia¢ wyglad
elementu np. w momencie najechania kursorem, zaznaczenia, klikniecia lub kiedy pelni
on okreslong role w strukturze strony.

o Sktadnia pseudoklasy polega na dodaniu dwukropka (:) po nazwie selektora, a nastgpnie
nazwy pseudoklasy, np.:

a:hover {
color: red;

}
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e Pseudoklasy przydaja si¢ szczegdlnie w projektach, w ktorych chcemy dynamicznie
reagowac na dziatania uzytkownika (np. najechanie myszka, fokus w polu formularza)
lub wyro6zniaé pierwszy/ostatni element listy badz poszczegdlne fragmenty formularza.

Najpopularniejsze pseudoklasy
1. :hover

o Stylowany element, gdy kursor myszy znajduje si¢ nad nim.

o Najczesciej uzywany dla linkow (np. zmiana koloru, podkreslenie), ale moze
dotyczy¢ tez innych elementow (div, button itp.).

o Przyklad:

a:hover {
text-decoration: underline;
color: #f00;

}

2. :focus

o Stan aktywnego fokusu, np. gdy uzytkownik kliknie w pole formularza
lub przejdzie do niego klawiszem TAB.

o Pozwala na podkreslenie aktualnie aktywnego elementu, co jest wazne z punktu
widzenia dostepnosci.

o Przykfad:

input:focus {
outline: 2px solid #00f;
}

3. :active

o Zastosowanie w chwili ,,aktywnos$ci” elementu, np. gdy uzytkownik klika link
czy przycisk 1 jeszcze nie zwolnit przycisku myszy.

o Dobrze sprawdza si¢ np. w tworzeniu wrazen interaktywnych (przycisk moze
si¢ ,,wciskac”).
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Przyktad:

button:active {
background-color: #ccc;
transform: scale(0.98);

}

4. :visited

o

o

o
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Dotyczy linkow, ktére zostaty juz odwiedzone przez uzytkownika.

Pomaga w odréznieniu wczesniej otwieranych stron.

Przyktad:

a:visited {
color: #800080; /* fioletowy */

}

5. :first-child, :l1ast-child, :nth-child()

o

O

O

Pseudoklasy umozliwiajgce stylowanie elementu w zaleznos$ci od jego pozycji

w$rod rodzenstwa w drzewie DOM.

-first-child — odnosi si¢ do pierwszego dziecka w obrebie rodzica.

:last-child — odnosi si¢ do ostatniego dziecka.

:nth-child() — pozwala na wskazanie konkretnej pozycji badz wzorca,

np. co drugi element listy.

Przyktady:

li:first-child {
font-weight: bold;

}

li:nth-child(2) {

color:

}

green;

li:nth-child(odd) {
background-color: #fafafa;

}
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6. :not()

o Pozwala wykluczy¢ selektor z okreslonego wzorca, np.

p:not(.wyrozniony) {
color: #555;
}

o Stylowanie wszystkich paragraféw z wyjatkiem tych oznaczonych klasg
.wyrozniony.

Zasady priorytetow i laczenie pseudoklas

Pseudoklasy mozna laczyé z innymi selektorami (tagu, klasy, identyfikatora), tworzac
jeszcze bardziej precyzyjne reguty. Na przykiad:

button.duzy-przycisk:hover {
background-color: #ff0,;

}

Z uwagi na kaskadowos¢ 1 specyficznos¢ stylow, moze si¢ zdarzy¢, ze reguly z pseudoklasa
zostang nadpisane przez inne, mocniejsze selektory (np. z uzyciem !important lub selektorow
ID). Dlatego warto dba¢ o czytelnos¢ i unika¢ niepotrzebnie skomplikowanych ,fancuchow”
pseudoklas.

Dlaczego pseudoklasy sa wazne?

o Reagowanie na interakcje: :hover, :focus, :active wprowadzaja elementy dynamiki
1 lepsza dostgpnosc.

e Precyzyjne stylowanie: :first-child, :nth-child() itp. oszczedzaja konieczno$é
dodawania zbednych klas w HTML.

o Czytelnos¢ i oszczednos$¢ kodu: mozemy mniej polega¢ na dodatkowych znacznikach
1 atrybutach, a bardziej na selektorach 1 pseudoklasach.

Dzigki pseudoklasom mozemy stworzy¢ strong, ktdra nie tylko wyglada statycznie tadnie, lecz
takze w sposob przyjazny reaguje na dziatania uzytkownika. To istotny krok na drodze
do profesjonalnych i dopracowanych layoutow, szczegolnie w potaczeniu z innymi technikami
(flexbox, grid, responsywnosc).
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Layout strony, semantyczne sekcje

Ten rozdzial stanowi rozszerzenie dotychczas zdobytej wiedzy dotyczacej HTML i CSS
o bardziej zaawansowane zagadnienia zwigzane z tworzeniem uktadu (layoutu) strony.
W niniejszym rozdziale skupimy si¢ na semantycznych znacznikach wprowadzonych
w HTMLS, takich jak <main>, <header>, <nav>, <aside>, <footer>, <article> i <section>.
Omowimy réwniez role klasycznego kontenera <div>, niezbednego w wielu konstrukcjach
uktadu. Celem jest pokazanie, jak w sposob §wiadomy i uporzadkowany tworzy¢ rozbudowane
struktury, ktore beda zarowno czytelne dla deweloperow, jak 1 przyjazne uzytkownikom oraz
wyszukiwarkom.

Semantyka i struktura HTMLS

Dlaczego semantyka jest wazna?

Semantyczne znaczniki HTMLS daja przegladarkom 1 narzedziom (np. czytnikom
ekranu) wyrazne wskazdéwki, jak interpretowac poszczegdlne fragmenty tresci. Utatwiajg
roOwniez utrzymanie czytelnosci kodu na wigkszych projektach, gdyz zamiast serii <div>
z r6znymi klasami otrzymujemy czytelne wyrdznienie roli poszczegdlnych sekcji strony.

Kiedy stosowa¢ semantyczne elementy?

Zaleca si¢, aby w miar¢ mozliwosci uzywac znacznikéw takich jak <header> czy <nav>
zamiast zwyktego <div>, o ile dany element faktycznie peini okreslong funkcje — np. jest
nagléwkiem catej strony, listg linkéw nawigacyjnych czy sekcja poboczng.

Omowienie poszczegolnych sekcji
1. <header>

o Przeznaczony na gtéwke strony lub nagtowek sekcji.

o Czesto zawiera logo, tytul, menu gldwne badz inne elementy identyfikacyjne.
2. <nav>

o Przeznaczony dla obszaru nawigacji: menu linkow, spis tresci, itp.

o Ulatwia narzgdziom wspomagajacym (np. screen readerom) szybkie wykrycie
obszaru nawigacji w witrynie.

3. <main>

o Rdzen dokumentu: w tym znaczniku umieszczamy gtowng tre$¢, unikalng dla
danej strony.

o Zaleca si¢, by w danej witrynie stosowac jeden <main>.
4. <aside>

o Zawiera tresci poboczne, uzupehlniajace gtowny watek, np. pasek boczny
z reklamami, ciekawostkami, dodatkowymi informacjami.
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<footer>

o Umieszczamy w nim informacje ,stopki” strony: prawa autorskie, linki
do kontaktu, odnosniki do regulaminu, itp.

o Mozna stosowaé rowniez w obrebie pojedynczych sekcji, np. <article>, jezeli
zachodzi potrzeba dodania stopki konkretnego artykutu.

<article>

o Definiuje samodzielny, niezalezny fragment tresci, np. wpis blogowy, artykut,
komentarz.

o Moze zawiera¢ wlasne nagtowki, stopki czy sekcje.
<section>

o Stuzy do pogrupowania powigzanych tematycznie elementéw w wyodrgbnione;j
sekcji strony.

o Zalecane przy dzieleniu dtuzszego contentu na logiczne cz¢sci (np. rozdziaty,
bloki tematyczne).

<div>

o Uniwersalny kontener blokowy (block-level), uzywany do grupowania
elementéw w celu zastosowania wspolnych regul CSS lub dynamicznych
operacji w JavaScripcie.

o Mimo ze sam w sobie nie ma znaczenia semantycznego, jest nadal nieodzowny
w wielu scenariuszach, szczegdlnie gdy potrzebujemy ztozy¢ ztozony layout.

Tworzenie layoutu strony

Prosta struktura

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Moja strona</title>

<link rel="stylesheet" href="style.css">

</head>
<body>

<header>

<h1>Tytut Strony</hl>
<!-- Logo, ewentualnie menu -->

</header>
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<nav>
<ul>

<li><a href="#sekcjal">Sekcja 1</a></1i>

<li><a href="#sekcja2">Sekcja 2</a></1i>
</ul>
</nav>

<main>
<section id="sekcjal">
<h2>Nagtdwek Sekcji 1</h2>
<p>Tresc¢ gitowna tej sekcji...</p>
</section>

<section id="sekcja2">
<h2>Nagidwek Sekcji 2</h2>
<p>Inna czes¢ strony...</p>
</section>

<aside>
<h3>Wiadomosci poboczne</h3>
<p>Przyktadowy blok boczny.</p>
</aside>
</main>

<footer>
<p>&copy; 2025 Moja Strona - wszystkie prawa zastrzezone.</p>

</footer>

</body>
</html>

36



SAMORZAD
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

~ $
Fundusze Europejskie Dofinansowane przez :' " . A
dla Wielkopolski Unie Europejska * \G&

Tytul Strony

e Sekeja l
e Sekcja?2

Naglowek Sekcji 1
Tresé¢ glowna tej sekcji...
Naglowek Sekcji 2
Inna czegs¢ strony...

Wiadomosci poboczne

Przykladowy blok boczny.

© 2025 Moja Strona — wszystkie prawa zastrzezone.

Powyzszy uklad obrazuje standardowe zastosowanie semantycznych znacznikow HTMLS,
gdzie <main> trzyma zasadniczg tres¢, <nav> zapewnia menu nawigacyjne, a <aside> pojawia
si¢ jako obszar dodatkowy — cz¢sto z prawej lub lewej strony.

Rola CSS w rozmieszczeniu elementow

Aby nadac¢ stronie atrakcyjny wyglad 1 uktad (np. kolumnowy), siggamy po narzedzia
CSS, takie jak display (m.in. flex, grid), float (dawniej) czy pozycjonowanie. Dzigki nim
mozna zdefiniowaé, czy <aside> ma by¢ po prawej, <nav> poziomy czy pionowy, i jak
zachowuje si¢ layout przy zmianie rozmiaru okna przegladarki (responsive design).

Cwiczenia praktyczne
1. Tworzenie semantycznego szablonu strony

o Utworz plik index.html zawierajacy strukture z <header>, <nav>, <main>,
<section>, <aside> 1 <footer>.

o Wypehij je przyktadowg trescia, np. nagtdéwkami i krétkimi akapitami, tak aby
zachowac logike i czytelnos¢.

2. Podstawowy layout CSS

o W pliku style.css ustaw elementy <header>, <nav>, <main>, <aside> i <footer>
tak, aby tworzyly sensowny uktad (np. naglowek i stopka na cala szerokosc,
obok <main> sekcja <aside> z waska szerokoscia).
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o W tym celu mozesz skorzysta¢ z display: flex; i ustawi¢ np. .container { display:
flex; } dla gtownego kontenera.

3. Responsywnosé¢

o Jezeli czas pozwoli, dodaj proste regulty media queries (@media) w CSS, aby
kolumny zmieniaty si¢ w jeden waski uktad przy mniejszych szerokosciach
okna.

o Sprawdz, jak zachowuja si¢ poszczegdlne elementy przy zwezaniu ekranu
przegladarki.

Formularze i komentarze

Ten rozdziat koncentruje si¢ na dwoch pozornie niezaleznych zagadnieniach, ktore
jednak sg niezwykle istotne w procesie tworzenia stron WWW. Po pierwsze, zapoznamy si¢
z formularzami — jednym z gléwnych sposobow interakcji uzytkownika z serwisem,
umozliwiajgcym wysylanie danych (np. w celu logowania, rejestracji, wysytki wiadomosci).
Po drugie, oméwimy komentarze w HTML 1 CSS, dzigki ktorym mozliwe jest lepsze
dokumentowanie kodu, co nabiera szczegdlnego znaczenia w wigkszych projektach
internetowych.

Formularze w HTML

Formularze stanowig podstawe wielu aplikacji internetowych, gdyz pozwalaja
uzytkownikom przekaza¢ dane na serwer, np. podczas wysytania maila za pomocg formularza
kontaktowego, rejestrowania konta czy sktadania zaméwienia w sklepie online.

Podstawowe elementy formularza
1. Znacznik <form>

o Stuizy do zdefiniowania obszaru formularza, w ktorym umieScimy pola,
przyciski oraz inne elementy.

o Glowne atrybuty to:

= action — okresla adres (URL) strony lub skryptu obstugujacego
przesytane dane,

* method — definiuje metodg¢ przesytu (np. GET lub POST),

= enctype — sposob kodowania danych (np. multipart/form-data dla
przesylania plikow).

Przyktad:

<form action="wyslij.php" method="POST">
<!-- Pola formularza -->
</form>
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2. Pola <input>

o Podstawowy element do wprowadzania danych, z wieloma wariantami atrybutu

type:
= type="text" — zwykle pole tekstowe,

» type="password" — ukrywa wpisywane znaki,
= type="email" — w HTMLS5 moze wspomaga¢ walidacje adresu email,
» type="checkbox" — pole wyboru (mozna zaznaczy¢ wiele opcji),
» type="radio" — przyciski radiowe (zwykle wybor jednej opcji z wielu),
» type="file" — umozliwia wgranie pliku z dysku,
» type="submit" — przycisk zatwierdzajacy formularz.
3. Etykiety (ang. labels)

o Znacznik <label> powigzany z konkretnym polem input (za pomocg for="id-
pola").

o Utlatwia dostgpno$¢, np. umozliwiajac klikanie w tekst etykiety,
co automatycznie ustawia fokus w powigzanym polu:

<label for="email">Adres email:</label>
<input type="email" id="email" name="email">

4. <select> i <option>

o Lista rozwijana, pozwalajagca wybra¢ jedng (lub kilka — przy multiple)
z dostgpnych opcji:

<select name="kraj">

<option value="pl">Polska</option>

<option value="de">Niemcy</option>

<option value="uk">Wielka Brytania</option>
</select>

5. <textarea>

o Pole tekstowe wielolinijkowe, przydatne np. w formularzu kontaktowym, gdy
chcemy wprowadzi¢ dtuzsza wiadomos¢.
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6. Przycisk wysylajacy

o type="submit" — standardowy przycisk wysytajacy dane formularza do adresu
okreslonego w action.

o Mozna tez uzywaé button type="submit" i wewnatrz np. ikon, aby bardziej
customizowaé wyglad.

Walidacja formularzy w HTMLS5

HTMLS wprowadzil szereg atrybutow, ktore pozwalajg wstepnie zweryfikowaé dane
jeszcze przed wystaniem na serwer, m.in.:

e required — uzytkownik nie moze pomina¢ pola,

o pattern="[0-9]{3}" — dopasowanie do wyrazenia regularnego (np. wymuszenie
wpisania doktadnie 3 cyfr),

e min, max, maxlength — ograniczenia co do wartosci liczbowej, zakresu czy dlugosci
tekstu.

Walidacja po stronie klienta (przegladarki) jest wygodna i oszczedza uzytkownikowi zbednych
od$wiezen strony, ale nie zwalnia z koniecznosci weryfikowania danych na serwerze.

Komentarze w HTML i CSS

Komentarze stanowig nieodzowng cz¢s$¢ kodu zrédtowego, zwlaszcza w zespotowych
projektach, gdzie uczestnicy muszg rozumie¢ zamierzenia i kontekst poszczegolnych
fragmentow.

Komentarze w HTML
o Sktadnia:
<!-- To jest komentarz w HTML. Nie bedzie widoczny w przegladarce. -->

e Zastosowanie:
o Wylaczanie fragmentéw kodu z renderowania (testy, debugowanie).

o Dokumentowanie sekcji, np. wyjasnianie, co oznaczaja danego rodzaju bloki
(<!-- stopka strony -->).
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Komentarze w CSS
e Skladnia;:

/* To jest komentarz w CSS. Nie bedzie interpretowany przez przegladarke. */

e Zastosowanie:
o Komentowanie regut, opis np. zastosowania poszczegdlnych selektorow,

o Czasowe wylaczanie regul (np. zablokowanie stylu, gdy testujemy inny
wariant).

Dzigki komentarzom w HTML 1 CSS mozemy znacznie szybciej odswiezy¢ sobie zatozenia
projektu po przerwie badz skutecznie podzieli¢ si¢ wiedzg z innymi osobami uczestniczacymi
w pracach nad danym serwisem.

Cwiczenia
1. Tworzenie prostego formularza kontaktowego
o Utworz plik formularz.html z podstawowg strukturg <form>.

o Dodaj pola: Imi¢ (text), Email (email), Wiadomo$¢ (textarea) oraz przycisk
» Wyslij”.

o Nad etykietami i w pola wprowadz atrybut required dla tych, ktore
sg obowigzkowe.

o W sekcji <head> osadz proste regulty CSS (lub w pliku zewnetrznym), aby
formularz byt czytelnie utozony.

2. Komentarze w HTML i CSS

o Zamie$¢ komentarz w dokumencie HTML, opisujacy cel formularza (np. <!--
Formularz kontaktowy do przesytania uwag uzytkownikoéw -->).

o W pliku CSS dopisz komentarze opisujace reguty np. kolordw i rozmiarow
czcionki.

Zaawansowane mozliwosci CSS (czcionki, tekst)

W rozdziale skupiamy si¢ na bardziej zaawansowanych aspektach jezyka CSS,
koncentrujac si¢ na stylistyce tekstu i typografii oraz na kluczowych wskazdéwkach dotyczacych
dalszego rozwoju w tym obszarze.
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Czcionki w CSS (font-family, font-size, font-weight, font-style)

Typografia i jej znaczenie

Wspotczesne witryny internetowe coraz czesciej przywiazuja ogromng wage do estetyki
wyswietlanego tekstu. Whasciwy dobor kroju pisma, rozmiaru czy grubosci pozwala nie tylko
na zwigkszenie czytelnosci, lecz takze na wzmocnienie identyfikacji wizualnej projektu.

1. font-family

o Definiuje rodzing czcionek, jakg chcemy zastosowaé w danym elemencie, np.:

body {
font-family: 'Open Sans', Arial, sans-serif;

}

o Zwykle dodajemy tzw. fallbacki (np. Arial, sans-serif), dzigki czemu jesli
przegladarka nie znajdzie fontu ,,Open Sans”, uzyje kolejnego dostepnego kroju.

2. font-size

o Odpowiada za rozmiar czcionki. Najczesciej stosuje si¢ wartosci w pikselach
(px), em, rem lub %:

p {

font-size: 16px;

}

o W kontekscie responsywnosci i dostgpnosci, popularne sg jednostki relatywne
(em, rem), ktore skalujg si¢ w zaleznos$ci od ustawien bazowych przegladarki.

3. font-weight

o Steruje gruboscia pisma, np. normal, bold, badz warto$cig liczbowa (np. 300,
400, 700):

hl {
font-weight: 700;
}
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4. font-style

o Definiuje styl pisma (np. normal, italic, oblique). W zaleznosci od uzytego kroju
pisma moze niekiedy brakowa¢ danego stylu.

Czcionki z Google Fonts

Niezwykle popularnym zrédlem bezptatnych krojéw pisma jest Google Fonts. Integracja
polega najczesciej na wklejeniu linku w sekeji <head>:

<link rel="stylesheet"
href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=0pen+Sans:wght@400;700&display=
swap">

a nastepnie zdefiniowaniu w CSS:

body {
font-family: 'Open Sans', sans-serif;

}

Ta metoda umozliwia uatrakcyjnienie wygladu witryny bez koniecznosci instalowania czcionek
po stronie uzytkownika.

Zaawansowane formatowanie tekstu w CSS
1. color — okresla barwe tekstu, np.:

p{
color: #333;

}

2. text-align — wyrownanie tekstu (left, center, right, justify):

.centered-text {
text-align: center;

}
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3. text-decoration — dekoracja tekstu (np. underline, line-through):

a{

text-decoration: none;

4. text-transform — zmiana wielkosci liter (uppercase, lowercase, capitalize):

h2 {
text-transform: uppercase;

5. letter-spacing i line-height — odstepy miedzy znakami i wysokos¢ linii:

p{
letter-spacing: 0.5px;
line-height: 1.6;
}

6. text-shadow — dodawanie cienia do tekstu:

hl {
text-shadow: 2px 2px 4px rgba(0,0,0,0.3);
¥

Odpowiednie uzycie tych wtasciwosci potrafi znaczaco poprawi¢ czytelnos¢ 1 atrakcyjnosé
projektowanej strony.
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Podstawy JavaScript i praktyczne zastosowania

Jezyk JavaScript (w skrocie JS) jest trzecim, nieodlgcznym filarem wspodtczesnych
aplikacji webowych, pozwalajac na tworzenie dynamicznych i interaktywnych witryn.

Wprowadzenie do JavaScript

Charakterystyka i zastosowania
JavaScript to jezyk programowania dzialajacy po stronie klienta, interpretowany przez
przegladarki internetowe. Dzigki niemu mozna:

e Reagowa¢ na interakcje uzytkownika w czasie rzeczywistym (np. kliknigcia,
wprowadzanie tekstu w formularzach).

e Modyfikowa¢ zawarto§¢ 1 wyglad strony bez konieczno$ci jej ponownego
przetadowania (ang. DOM manipulation).

o Tworzy¢ gry, wizualizacje danych, rozbudowane aplikacje typu SPA (Single-Page
Application).

JavaScript jest rowniez podstawa wielu nowoczesnych frameworkéw (np. React, Vue,
Angular), dzieki czemu stat si¢ kluczowym narzedziem w $wiecie front-end developmentu.

Wilaczenie JavaScript do strony
Najprostszym sposobem jest dodanie znacznika <script> w pliku HTML:

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Moja Strona z JavaScript</title>
</head>
<body>
<hl>Witamy w Swiecie JavaScript!</h1>

<script>
alert("Dzien dobry! Skrypt zostat zatadowany.");
</script>
</body>
</html>

45



s . P ¥
Fundusze Europejskie Dofinansowane przez L SAMORZAD
z 5 % & * * \ WOJEWODZTWA
dla Wielkopolski Unie Europejska 2 S & % WIELKOPOLSKIEGO
= -

Komunikat ze strony localhost:5501

Witamy W éWieCie Jav Dzien dobry! Skiypt zostat zatadowany.

Jednak w wigkszych projektach zaleca si¢ umieszczenie kodu w osobnym pliku .js, np. script.js,
a nastepnie zaimportowanie go przez:

<script src="script.js"></script>

Podstawy skladni i struktury jezyka

Zmienne i stale

e var — starsza forma deklaracji zmiennej, obecnie rzadziej zalecana (ma zakres
funkcyjny 1 moze powodowac konflikty nazw).

e let — zmienna o zakresie blokowym; preferowana w nowoczesnych projektach.
e const — stata, ktorej wartosci nie mozna pdzniej zmienic.

Przyktady:

let imie = "Jan";
const WERSJA = 1.0;

Typy danych
JavaScript charakteryzuje si¢ dynamicznym typowaniem:
e String (fancuch znakoéw): "Tekst"
e Number (liczba): 123, 3.14
e Boolean: true lub false
e Null i undefined: oznaczaja brak wartosci

e Object, Array, Function: bardziej ztoZone struktury

let wiek = 25; // Number
let nazwisko = "Kowalski"; // String
let czyAktywny = true; // Boolean

46



SAMORZAD
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

$
Fundusze Europejskie Dofinansowane przez L . 3
dla Wielkopolski Unie Europejska . \G& &

Operatory i instrukcje warunkowe
e Operatory arytmetyczne: +, -, *, /, % (reszta z dzielenia)
e Operatory poréwnania: === (rownos¢ Scisla), |==, <, >, <= >=

o Instrukcje warunkowe: if, else, switch

if (wiek >= 18) {
console.log("Petnoletni");
} else {
console.log("Niepetnoletni");

Petle
o for — iteracja po okreslonej liczbie powtorzen,

e while / do...while — iteracja dopoki warunek jest spetniony.

for (let i = 0; i < 5; i++) {
console.log("Iteracja nr:

}

+ 1i);

Funkcje

e Definicja standardowa:

function obliczSume(a, b) {
return a + b;

o Funkcja strzatkowa (ang. arrow function):

const obliczRoznice = (a, b) => {
return a - b;

}
// lub

const obliczRozniceKrotko = (a, b) => a - b;

Funkcje pozwalaja na modularyzacj¢ kodu i ponowne wykorzystanie logiki.
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Manipulacja DOM i zdarzenia

DOM (Document Object Model) to struktura dokumentu HTML , reprezentowana”
w przegladarce jako drzewa obiektow. Za pomoca JavaScript mozemy dynamicznie tworzy¢,
usuwac lub modyfikowac¢ elementy, reagujac na akcje uzytkownika.

Wybieranie elementow
e document.getElementByld('"nazwa")

e document.querySelector(".klasa") (lub #id, element)

const przycisk = document.getElementById("przycisk-klik");
const tytul = document.querySelector("hl");

Reagowanie na zdarzenia

o addEventListener — umozliwia przypisanie funkcji do konkretnego zdarzenia
(kliknigcia, najechania, zmiany rozmiaru okna, itp.).

przycisk.addEventListener("click", () => {
tytul.textContent = "Tekst zmieniony po kliknieciu!";

1

Praktyczne przyklady

1. Rozwijane menu — Po klikni¢ciu przycisku menu, klasa .aktywny dodaje si¢ do <nav>,
co powoduje wyswietlenie / ukrycie elementow nawigacji (Skrzypek, 2020).

2. Walidacja formularza — Przed wystaniem danych na serwer mozemy sprawdzic¢
poprawnos¢ wypetnienia pdl (np. email, hasto) i wyswietli¢ komunikaty.

3. Prosty slider obrazéw — Zmiana zroédta <img> co kilka sekund lub po kliknigciu
strzatek.

Cwiczenia praktyczne
1. Interaktywny przycisk
o W HTML stworz przycisk o id przycisk-toggle.

o W JavaScript podlaczony do tej samej strony zapisz kod, ktory po kliknigciu
zmienia kolor tla dokumentu (np. toggluje klas¢ .dark-mode w <body>).
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2. Prosta walidacja formularza

o Wykorzystaj istniejacy formularz kontaktowy (z poprzednich zajec).

o Dodaj skrypt, ktory po wcisnigciu przycisku ,,Wyslij” sprawdzi, czy pola nie
sa puste; jesli sa, wyswietli komunikat ostrzegawczy w elemencie <span> obok
pola.

3. DOM - dodawanie elementow
o Stworz pustg liste <ul id="lista">w HTML.

o Utworz przycisk ,,Dodaj element”, ktory po kliknigciu dopisuje nowy <li>
z kolejnym numerem do listy.

Niniejszy zakres materiatlu stanowi dopiero poczatek przygody z JavaScript. W dalszej
kolejnosci warto przyjrzec sie:

e Asynchronicznosci (AJAX, fetch API, Promises, async/await) — pozwala na pobieranie
1 wysytanie danych bez przetadowywania strony.

e  Modulom (import/export) — ulatwiaja podziat kodu na mniejsze pliki 1 ich ponowne
wykorzystanie.

e Frameworkom i bibliotekom (React, Vue, Angular, jQuery) — przyspieszaja prace przy
wiekszych projektach, zapewniajac wiele gotowych rozwigzan.

o ESNext — stale aktualizacje standardu ECMAScript (ktory definiuje JavaScript) wnosza
kolejne mozliwosci do jezyka.

Poznanie podstaw JavaScript — obok umiej¢tnosci pisania semantycznego kodu HTML oraz
stylow w CSS — czyni z uczestnikow kursu wszechstronnych tworcoéw front-endu, zdolnych do
kreowania nowoczesnych 1 funkcjonalnych stron internetowych.
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Backend stron WWW (Pawel Sobczak)

Wprowadzenie do PHP

Jezyk PHP (Hypertext Preprocessor) to popularny, otwarty jezyk skryptowy, ktory jest
uzywany szczego6lnie do tworzenia aplikacji webowych. PHP dziata po stronie serwera i jest
czgsto wykorzystywany do generowania dynamicznych stron internetowych oraz zarzadzania
danymi na stronach. Pelni¢ swoich mozliwosci osigga dzigki integracji z bazami danych, takimi
jak MySQL czy PostgreSQL. Znajomos¢ jezyka PHP stanowi jedng z fundamentalnych
kompetencji, ktore powinien posiada¢ kazdy tworca serwisOw internetowych. Jest to
nieodzowna umiejetnos¢ zar6wno przy tworzeniu zaawansowanych, profesjonalnych portali,
jak 1 przy projektowaniu prostszych stron domowych. Dzieki swojej wszechstronnosci PHP
umozliwia realizacje szerokiego zakresu funkcjonalnosci, od dynamicznego generowania
tresci, po integracje z bazami danych 1 zaawansowanymi systemami zarzadzania trescig. Era
statycznego HTML-a nalezy juz do przesztosci — obecnie standardem w branzy jest dynamiczne
generowanie tresci, ktore zapewnia elastycznos¢, interaktywno$¢ 1 mozliwo$¢ dostosowywania
stron do indywidualnych potrzeb uzytkownikéw. Co wigcej, PHP jako jezyk szeroko wspierany
przez spoteczno$¢ programistow i regularnie aktualizowany, pozostaje jednym z filarow
nowoczesnego programowania internetowego, idealnie wpisujac si¢ w wymagania

wspotczesnych aplikacji webowych.

Mozliwosci jezyka PHP sg niezwykle szerokie i1 wszechstronne. Od podstawowych
zadan, takich jak przetwarzanie danych z formularzy w witrynach internetowych, po bardziej
zaawansowane operacje, takie jak przetwarzanie tekstu czy budowa ztozonych aplikacji
wspoOlpracujacych z duzymi bazami danych. Jezyk PHP wspiera wiele protokotow sieciowych,
w tym NNTP, SMTP, POP3 i IMAP, a takze umozliwia komunikacj¢ sieciowg za pomocg
gniazd (ang. sockets). Dodatkowo, dzigki jego funkcjonalno$ciom, mozna dynamicznie

generowac obrazy, dokumenty PDF, czy dane w formacie XML.
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Jak dziala jezyk PHP?

PHP dziala na zasadzie skryptu po stronie serwera. Oznacza to, ze kod PHP jest

wykonywany na serwerze, a wynik tej operacji (zazwyczaj HTML lub inny format danych) jest

wysytany do przegladarki uzytkownika. Caty proces wyglada nastepujaco:

1.

Przegladarka wysyla Zadanie do serwera — Gdy uzytkownik wchodzi na strong
internetowa, przegladarka wysyta zadanie do serwera, na ktorym znajduje si¢ strona

(np. kliknigcie w link lub wpisanie adresu URL).

Serwer odbiera zadanie i przetwarza skrypt PHP — Na serwerze zainstalowane jest
oprogramowanie, ktore interpretuje kod PHP (np. serwer Apache z wtyczka PHP).
Serwer przetwarza skrypt PHP zawarty w pliku (np. index.php), wykonujac zapisane

w nim instrukcje.
PHP przetwarza dane — Skrypt PHP moze wykona¢ réznorodne operacje, takie jak:
e Przetwarzanie danych z formularzy (np. zapisanie danych do bazy danych).

e Pobieranie 1 wyswietlanie danych z bazy danych (np. wys$wietlenie listy

produktéw z bazy).

e Generowanie dynamicznego HTML-a na podstawie warunkow, zmiennych

1 danych wejsciowych.

Wynik zwrécony do przegladarki — Po przetworzeniu skrypt PHP generuje
odpowiedz, ktérg najczesciej jest zwykly kod HTML, CSS lub JavaScript.
Ta odpowiedz jest przesytana do przegladarki uzytkownika.

Przegladarka wyswietla strone — Przegladarka odbiera dane i wyswietla zawartos¢

strony, ktora uzytkownik widzi w swoim oknie przegladarki.

Przyklad prostego procesu:

1.

2.

Uzytkownik wchodzi na strong www.przyklad.com.
Serwer odbiera zadanie i znajduje plik index.php.

Skrypt PHP w pliku index.php laczy si¢ z baza danych, pobiera list¢ produktow,
a nast¢pnie generuje HTML z danymi produktow.
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4. PHP wysyta ten HTML do przegladarki uzytkownika.

5. Przegladarka wyswietla liste produktow.

Kluczowe elementy:

W
@
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o Interpretacja: PHP jest jezykiem interpretowanym, co oznacza, ze kod jest

wykonywany linia po linii w czasie rzeczywistym, a nie kompilowany przed

uruchomieniem.

e Dynamicznos¢: PHP umozliwia generowanie dynamicznych treSci na podstawie

zmiennych, danych wejsciowych (np. z formularzy) oraz danych z baz danych.

o Bezpieczenstwo: Poniewaz kod PHP jest wykonywany po stronie serwera,

uzytkownicy nie maja dostepu do samego kodu zrédtowego, co zapewnia pewien

poziom bezpieczenstwa.

Zatem zadaniem skryptowego jezyka PHP jest takie przetworzenie danych, aby zostata

wygenerowana strona zawierajgca kod zrozumiaty dla przegladarki WWW (np. kod HTML),

co w sposob ideowy przedstawia rys. 2.1.

A

serwer

€
1 o PHP

k.
>

Y

przegladarka

Rys. 2.1 Ideowa interpretacja dziatania jezyka PHP

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Instalacja oprogramowania

XAMPP to pakiet oprogramowania, ktory pozwala zamieni¢ komputer domowy

w serwer internetowy, ktory bedzie potrafil interpretowac 1 wykonywac¢ skrypty PHP. Sktadniki

pakietu to: serwer WWW Apache, baza danych MySQL oraz jezyk skryptowy PHP (rys. 2.2).
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€« C = apachefriends.org/pl/indexhim

Apache Friends ~ Pobierz  Hosting

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Czym jest XAMPP?
XAMPP jest najpopularniejszym pakietem
serwera WWW dla PHP

XAMPP jest kompletnia darmowa, tatwa w instalacji dysirybucja
Apache'a, zawierajaca MariaDB, PHP i Perl. Paczka XAMPP
zostata tak zbudowana, aby byia latwa w instalacji i w uzyciu

XAMPP

Pobierz
Wiknij titaj, aby uzyskat inne wo

55 XAMPP diaWindows A XAMPP dlaLinux & XAMPP dla0S X
8212 (PHP 8.2.12) 8212 (PHP8.2.12) 8.24 (PHP 8.2.4)

Rys. 2.2 Pakiet oprogramowania XAMPP

Zrbdto: Opracowanie wlasne.

Pakiet oprogramowanie mozna pobra¢ ze strony internetowej pod adresem:
https://www.apachefriends.org/pl/index.html. Jest to szczegdlnie wygodny pakiet dla celow
testowych, my jednak zainstalujemy tylko Server Apache i jezyk programowania PHP, bazg
internetowq zainstalujemy sobie za pomocg innego oprogramowania, ale o tym w dalszej czgsci
skryptu. Podczas instalacji XAMP odznaczamy wszystko co mozliwe i zostawiamy PHP

1 Apache (rys. 2.3). Katalog instancji wybieramy c:\xampp, a jezyk to angielski.

& Setup - X & Setup - X
Select Components Installation folder
Select the components you want to install; clear the components you do not want to Please, choose a folder to install XAMPP

install. Click Next when you are ready to continue.

Select a folder C:\xampp (]

4 (lick on a component to get a detailed
description

() MysQL

{7) FileZilla FTP Server
(") Mercury Mail Server
Tomcat

() Perl

() phpMyAdmin

) Wb alimnr A

< Back Next > Cancel < Back Next > Cancel

Rys. 2.3 Instalacja pakietu oprogramowania XAMPP

Zrédto: Opracowanie whasne.
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Po zainstalowaniu pakietu mozemy uruchomi¢ Apache, jak zostato to pokazane na rys. 2.4.

XAMPP Control Panel v33.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] = o X YA ompilect Apr 6th 2021 | o
XAMPP Control Panel v3.3.0 F Conta XAMPP Control Panel v3.3.0 b conta
Modules Moduies
Netsts
Service  Module  PID(s) Portls) ~ Actions @ tetstat Service Module  PID(s) Pori(s) Actions @ tetatat
Apache (] - config | Logs 1 shet apscne (2220 0,453 [ swp Admn  Config | Logs I shet
MySQL A Config ogs [ Explorer MySaL 4 Explorer
FileZila A & Services FieZia B services
Mercury A © Hep Mercury @ oo
Tomcat B ot Tomcat St o Conks Logs M Quz

Control Panel Ready
Attempting to start Apache app.
Status change detected: running

The Tomcat module is disabled
Starting Check-Timer

Control Panel Ready

Attempting to start Apache app.
Status change detected: running
Attempting to stop Apache (PID: 2712)
Attempting to stop Apache (PID: 900)
Status change detected: stopped

Attempting to stop Apache (PID: 2712)
Attempting to stop Apache (PID: 900)
Status change detected” stopped
Attempting to start Apache app.

Status change detected: running

Rys. 2.4. Uruchomienie serwera Apache

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Dzialanie serwera mozna sprawdzi¢, wpisujgc w pasku adresowym przegladarki
http://localhost/, wowczas powinna pojawi¢ si¢ strona startowa widoczna na rys. 2.5. Strona
ta jest umieszona w katalogu c:\xampp\htdocs. W tym wiasnie katalogu utworzymy katalog

kurs i w nim bedziemy trzyma¢ wszystkie pliki (skrypty) PHP, jak zostato to pokazane na
rys. 2.6.

v [E Welcome to XAMPP x 4+

« C @ localhost/dashboard/ B 9

Apache Friends FAQs HOW-TO Guides PHPInfo phpMyAdmin

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 8.2.12

You have successfully installed XAMPP on this system! Now you can start using Apache, MariaDB, PHP and other components. You can
find more info in the FAQs section or check the HOW-TO Guides for getting started with PHP applications.

XAMPP is meant only for development purposes. It has certain configuration settings that make it easy to develop locally but that are
insecure if you want to have your installation accessible to others.

Start the XAMPP Control Panel to check the server status.

Rys. 2.5. Strona startowa serwera Apache

Zrédto: Opracowanie whasne.
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* +
&) O > Ten komputer > Windows (C) > xampp > htdocs >
Tl Sortyj ~ = Wyswietl -
Nazwa - Data modyfikac) Typ Rozmiar

I3 dashboard 27.12.2024 16:50 Folder plikow

3 img 2024 16:50 Folder plikéw

I3 webalizer 2024 16:50 Folder plikow

B3 xampp 2024 16:50 Folder plikow

@ applications 15.06.2022 18:07 Chrome HTML Do... 4 KB

@ bitnami 15.06.2022 18:07 CSS Source File 1KB

favimn 16.07.2015 17:32 Plik ICO 31 KB

[=] index 16.07.2015 17:32 PHP Source File 1KB

[okurs | 27.12.2024 16:56 Folder plikéw

Rys. 2.6. Utworzenie katalogu kurs w katalogu c¢:\xampp\htdocs

Od teraz wszystkie skrypty bedziemy uruchamiaé, wpisujac w pasku adresowym przegladarki

Zrddto: Opracowanie wlasne.

http://localhost/kurs/nazwa_skrpytu.php. W celu napisania pierwszego skryptu PHP mozna

wykorzysta¢ dowolny prosty edytor tekstu, taki jak Notatnik czy Notepad++. Mozna réwniez

wykorzysta¢ bardziej zaawansowane narzedzie, takie jak Visual Studio Code, ktore mozna

pobrac ze strony: https://code.visualstudio.com/. Po zainstalowaniu edytora warto doda¢ nasz

katalog kurs do Workspace (obszaru roboczego), jak zostalo to pokazane na rys. 2.7.

] File Edit
@ New Text File
1

Selection

New File...
New Window

New Window with

Open File...
Open Folder...

View Go Run
Ctrl+N 0.php L4
Ctrl+Alt+Wind N
rl+Alt+Windows+ Irs > # 0.php
Ctrl+Shift+N 1 <?php
Profile ? - B S et
3 echo "Witaj PHP";
Ctrl+O 4  echo %$zm;
5 >
Ctrl+K Ctrl+0O

Open Workspace from File...

Open Recent

>

Add Folder to Workspace...

Rys. 2.7. Dodanie katalogu kurs do obszaru roboczego

Zrédto: Opracowanie wlasne.

O Untitled (Workspace)
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Pierwszy skrypt PHP

Poznawanie nowego jezyka programowania najlepiej rozpocza¢ od przyktadu, ktory
spowoduje wyswietlenie dowolnego napisu/tekstu. Kazdy skrypt bedziemy zapisywad
z rozszerzeniem .php (nazwa_pliku.php). Skrypt w jezyku PHP umieszcza si¢ w znacznikach
<?php ?>, mozna go taczy¢ ze znacznikami HTML. Czyli np. w znaczniku <body> mozemy

umiesci¢ skrypt PHP, ale rowniez w skrypcie PHP mozemy uzywa¢ znacznikow HTML.

#) File Edit Selection View Go Run - = £ Untitled (Workspace) &8 -
EXPLORER | startphp X
v UNTITLED (WORKSPACE) kurs > # start.php
~ kurs 1 <IDOCTYPE html>
® 0.php 2 <html lang="pl">
® startphp 3 <head>
4 <meta charset="UTF-8">
5 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
6 <title>Moja strona</title>
7 </head>
8 <body>
9
<?php
' echo ("Pierwszy skrypt PHP!");
?>
13
14 </body>

15 </htmls]

Rys. 2.8. Pierwszy skrypt PHP wys$wietlajacy napis/tekst

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Teraz mozemy uruchomi¢ nasz skrypt, ktory zapisaliSmy pod nazwg start.php, wpisujac
w pasku adresowym przegladarki http://localhost/kurs/start.php. Efekt wykonania skryptu

prezentuje rys. 2.9, czyli po prostu wyswietlenie napisu ,,Pierwszy skrypt PHP!”.

=] ) Moja strona X +

&« C O DO localhost/ku rs/start.php

Umiesc¢ swoje zakladki na tym pasku zakladek, aby miec do nich szybki dostep. Zarzadzaj zakladkami...

Pierwszy skrypt PHP!

Rys. 2.9. Efekt uruchomienia pierwszego skryptu wyswietlajacego napis/tekst

Zrédto: Opracowanie wlasne.
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Warto zauwazy¢, ze instrukcja echo wyswietla tekst, a na koncu linii znajduje si¢ znak ;. Prawie
po kazdej linii w jezyku PHP stawia si¢ znak $rednika. Wszystko to, co znajduje si¢ migdzy

znacznikami <?php ?>, stanowi kod PHP i jest przetwarzane przez aparat wykonawczy PHP.

» File Edit Selection View Go Run -- = O Untitled (Workspace)
EXPLORER ™ start.php  startl.php X
“ UNTITLED (WORKSPACE) kurs > #® start1l.php
~ kurs 1 <?php
# 0.php 2 echo ("<b>To jest Skrypt PHP</b>")
?
® start.php : ”
# start1.php

Rys. 2.10. Skrypt PHP ze znacznikiem HTML

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Tak jak juz zostalo wspomniane, w skryptach PHP mozna uzywa¢ znacznikow HTML

(rys. 2.10). Efekt wykonania skryptu przedstawia rys. 2.11, czyli wyswietlenie pogrubionego
tekstu ,,To jest skrypt PHP”.

EI r] localhost/kurs/start1.php X -

<« C O D localhost/ku rs/start1.php

Umiesc swoje zakltadki na tym pasku zakladek, aby miec do nich szybki dostep. Zarzadzaj zakladkami...

To jest Skrypt PHP

Rys. 2.11. Skrypt PHP ze znacznikami HTML

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Komentarze w skryptach PHP
Piszac kod skryptu w PHP, mozna stosowa¢ komentarze, ktore sg ignorowane w trakcie
przetwarzania skryptu, pozwalaja za to umiesci¢ w kodzie uwagi, ktore moga by¢ dla nas

przydatne podczas jego pozniejszej analizy. Do wyboru mamy trzy rodzaje komentarzy:

e komentarz blokowy, obejmujacy wiecej linii /*  */
e komentarz jednowierszowy //

e komentarz jednowierszowy uniksowy #.
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Przyktad wykorzystania komentarzy prezentuje rys. 2.12. Po uruchomieniu skryptu

w przegladarce wyswietli si¢ jedynie tekst ,,Witamy na stronie”, pozostaty tekst to rézne

komentarze.
) File Edit Selection View Go Run - & O Untitled (Workspace)
EXPLORER # komentarzphp X
* UNTITLED (WORKSPACE) kurs > ® komentarz.php
~ kurs 1 <?php
® 0.php 2 /* Przyktad komentarza blokowego
. . s s
@ komentarz.php z cbejmujgcege kilka linii */
=
SEEPRE 5 // komentarz jednowierszowy
® start1.php 3 echo ("Witamy na stronie.™);
7 # komentarz jednowierszowy uniksowy
g |
Rys. 2.12. Przyktad wykorzystania komentarza w PHP
Zrédto: Opracowanie whasne.
Zmienne w PHP

Zmienne to takie wirtualne ,,pudetka”, ktore pozwalaja na przechowywanie danych. Kazda
zmienna posiada swoja nazwe, dzicki ktorej mozna si¢ do niej odwotywac w kodzie, oraz typ
okreslajacy, jakiego rodzaju dane moze przechowywaé. Nazwa zmiennej nadawana jest
przez programiste. Zasadniczo moze by¢ ona dowolna, cho¢ musi spelnia¢ nastepujace

kryteria:

e musi zaczynac si¢ od litery lub znaku podkreslenia,

e moze zawiera¢ jedynie litery, cyfry i znaki podkreslenia,

e przed nazwa zmiennej nalezy postawi¢ znak $,

e nazwa zmiennej powinna zaczynac si¢ od matej litery,

e w PHP rozr6zniane sg wielkie i matle litery, a zatem przyktadowo $Liczba i $liczba to

dwie rozne zmienne!

Deklaracja i inicjalizacja zmiennej w PHP

Podczas deklaracji zmiennej nie trzeba podawa¢ typu danych, jakie bedzie
przechowywac. Aby zadeklarowa¢ zmienng, nalezy poda¢ jej nazwe i1 przypisac jej wartos$¢
(inicjalizacja).
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$nazwaZmiennej = warto$s¢Zmiennej

& zmienne php $imie="Pawel"; // inicjalizacja zmiennej, czyli nadanie jej wartosci (ile razy tylko chcemy)

)< File Edit Selection View Go Run - &« O Untitled (Workspace) S g 08
EXPLORER  komentarz.php ® testphp # zmienne.php X
v UNTITLED (WORKSPACE) kurs > # zmienne.php

~ kurs 1 <?php

& 0.php 2

= e 3 echo "Hello :-) ";
4 echo "<br/>";

# start.php 5

# start1.php 6 $imie; // dekarcja zmiennej (raz sie deklaruje)
7
8

9 $nazwisko="Sobczak™; // od razu deklarcja + inicjacja
1e

11 echo $imie ; // wyswietlenie wartosci zmiennej
12 echo "<br/>";

13 echo $nazwisko;

14 $liczbal=10;

15 $liczba=28;

16 $zm=5.2;

17 echo "<br/>";

18 echo $zm;

19 ?>

Rys. 2.13, Przyktad deklaracji zmiennych w PHP

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Przyktad deklaracji zmiennych prezentuje rys. 2.13. Zmienna $imie i $nazwisko przechowujg
tekst, czyli typ napisowy, z kolei $liczba 1 $liczbal przechowuje liczby calkowite, a $zm
przechowuje liczbe zmiennoprzecinkowa. W PHP, podobnie jak np. w jezyku Python, bardzo
wygodne jest to, ze nie trzeba podawac typu deklarowanej zmiennej. Efekt uruchomienia

skryptu z deklaracjg zmiennych pokazany zostat na rys. 2.14.

Ej J_\ localhost/kurs/zmienne.php X ol

- C O D localhost/ku rs/zmienne.php
Umies¢ swoje zaktadki na tym pasku zakiadek, aby miec do nich szybki dostep. Zarzadza) zaktadkami...

Hello :-)
Pawel
Sobczak
5.2

Rys. 2.14. Uruchomienie skryptu z deklaracjg zmiennych

Zrédto: Opracowanie wlasne.

Rodzaje zmiennych, typy danych

e W klasycznych jezykach programowania kazda zmienna ma swoj typ.

e Typ zmiennej okresla warto$ci, jakie moga by¢ jej przypisywane.
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e W jezyku PHP, zmienna moze przechowywaé¢ dowolne wartosci.

e Nie oznacza to jednak, ze nie ma ona typu, ale to, Ze jej typ moze si¢ dynamicznie
zmienia¢ w trakcie dzialania kodu.

e W PHP typy danych mozemy podzieli¢ na trzy ogdlne rodzaje: (typy skalarne,
typy zlozone, typy specjalne).

Typy skalarne to inaczej typy proste, dzielimy je na nast¢pujace rodzaje:
e typ boolean, // true, false
e typ integer, /152,100
o typ float, double, // 3.2, 10.9 (separatorem jest .)
e typ string // ’Szkolenie”.

Sprawdzenie typu zmiennej

Sprawdzenie typu zmiennej mozesz wykona¢ na dwa sposoby:

e var_dump()

o gettype()

b | Selection View Go Run Terminal Help &= Untitled (Workspace)
EXPLORER -+ 8 zmiennelphp X
~ UNTITLED (WORKSPACE) kurs ® zmiennel.php
~ kurs 1 <?php
® 0.php 2 $zm="Szkolenie";
® komentarz.php 3 $zm1=56;
4 $zm2=5.2;
* startphp 5 $zm3=true;
 startl.php 6
® zmienne.php 7 echo(var_dump($zm));
 zmiennel.php 8  echo "<br>";
9  echo(gettype($zm));
10 echo "<br><br>";
11
12 echo(var_dump($zm1i));

13 echo "<br>";
14 echo(gettype($zml));
15 echo "<br><br>";

17 echo(var_dump($zm2));
18 echo "<br>";

19  echo(gettype($zm2));
20 echo "<br><br>";

22 echo(var_dump($zm3));
23 echo "<br>";

24 echo(gettype($zm3));
25 echo "<br><br>";

27 # teraz zmienimy warto$¢ $zm

28 $zm = 60;

29 echo "<br> Typ zmiennej zm po zmianie <br>";
30 echo(var_dump($zm));

31 echo "<br>";

32 echo(gettype($zm));

33 echo "<br><br>";

EZ

Rys. 2.15. Przyktad skryptu sprawdzajacego typ zmienne;j

Zrédto: Opracowanie whasne.
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Rys. 2.15 przedstawia przyktad skryptu sprawdzajacego typ zmiennej na dwa sposoby, za

pomoca funkcji var_dump() i gettype(), z kolei rys. 2.16 przedstawia efekt uruchomienia

skryptu z rys. 2.15.

5 i_\\ ocalhost/kurs/zmiennel.php X =r

& & O DO localhost/kurs/zmienneT.php
Umies¢ swoje zakiadki na tym pasku zakladek, aby mie¢ do nich szybki dostep. Zarzadzaj zakladkami...

string(9) "Szkolenie"
string

int(50)
integer

float(5.2)
double

bool(true)

boolean

Typ zmiennej zm po zmianie
int(60)
integer

Rys. 2.16. Efekt uruchomienia skryptu sprawdzajgcego typ zmiennej

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Opis poszczegolnych typow zmiennych

Typ boolean — jest to typ logiczny, ktory moze przyjmowac tylko dwie wartosci — true
(prawda) lub false (falsz). Ten typ wykorzystywany jest przy konstruowaniu wyrazen
logicznych oraz sprawdzaniu warunkow.
True, true, False, false

Typ integer — jest to typ calkowitoliczbowy, dzi¢ki ktoremu mozna reprezentowac
zaroOwno dodatnie, jak i ujemne liczby catkowite.

123456, 28, -29, 0
Typ float, double — jest to typ reprezentuje dodatnie 1 ujemne liczby rzeczywiste.

123.54,-32.5, 0.5
Typ string — jest to typ tancuchowy, ktéry stuzy do zapamigtywania sekwencji znakdw.
Lancuch znakéw mozna utworzy¢ za pomoca apostrofow i cudzystlowow. Jest jednak
pewna roznica z uzyciem tych znakéw, wspomnimy o niej podczas zajec.

‘Szkolenie, ’Szkolenie”

Typy zlozone dzielg si¢ na dwa rodzaje. Sa to:

typ array (tablicowy),
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e typ object (obiektowy).

Typy specjalne
e Typ null — jest typem specjalnym informujagcym o tym, ze dana zmienna nie
przechowuje zadnej wartosci. Wielko$¢ liter nie ma znaczenia, prawidlowe sa zatem
zapisy: null, NULL,

$zmienna = null.

Operacja na zmiennych w PHP

Przypisanie wartosci do zmiennej

Utworzenie zmiennej polega na umieszczeniu w kodzie skryptu jej nazwy poprzedzonej

znakiem $ 1 przypisaniu jej wartosci.
$nazwa_zmiennej = warto$¢_zmiennej;

Powyzszy zapis oznacza: utworz zmienng o nazwie $nazwa_zmiennej oraz przypisz jej

warto$¢ warto$¢_zmiennej.

Wyswietlanie wartosci zmiennych

Do wyswietlenia warto$ci zmiennej, a doktadniej do wystania tej warto$ci w postaci

ciggu znakéw do okna przegladarki, postugujemy si¢ zazwyczaj instrukcja echo.
echo $nazwa_zmiennej;

Przyktad skryptu wyswietlajacego wartosci zmiennych pokazany jest na rys. 2.17, a efekt
wykonania tego skryptu przedstawia rys. 2.18.
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KU

rs > ® zmienne2.php

<?php

1

WK

0o~ o

1@
11
12
13

>

# Przypisanie wartosci do zmiennej
$liczbal = 18;

$liczba2z = 1.5;

$napis = "Przykladowy napis";

# Wyswietlanie wartosci zmiennych
echo $liczbail;

echo "<br>";

echo $liczbaz;

echo "<br>";

echo $napis;

Rys. 2.17. Przyktad skryptu wys$wietlajagcego wartosci zmiennych

Zrddto: Opracowanie wlasne.

E] localhost/kurs/zmienne2.php X

_+_

O D localhost/kurs/zmienne2.php

Umiesc swoje zakladki na tym pasku zakladek, aby miec do nich szybki dostep. Zarzadza) zakladkami...

« C
10
1.5
Przykladowy napis

Rys. 2.18. Efekt uruchomienia skryptu wyswietlajacego wartosci zmiennych

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Modyfikowanie warto$ci zmiennych

Modyfikacji warto$ci zmiennej wykonujemy tak samo jak bySmy przypisywali warto$¢ do

zmiennej, z ta réznica, ze musimy podac taka sama nazwe istniejgcej juz zmiennej, aby ja zmodyfikowac.

$nazwaStarejZmiennej = nowaWartos¢StarejZmiennej;

Przyktad skryptu modyfikujacego warto$¢ zmiennej pokazany jest na rys. 2.19, a efekt

wykonania tego skryptu przedstawia rys. 2.20.
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® zmienne3.php X

kurs ® zmienne3.php

W

$a = 1;

echo(%a);

$a = 12;  # Modyfikowanie wartosci zmiennej

echo "<br> Wrtos¢ zmiennej po modyfikacji: <br>";
echo(%a);

W~ o

>

Rys. 2.19. Przyktad skryptu modyfikujagcego wartos¢ zmiennej

Zrbdto: Opracowanie wlasne.

E] ﬂ localhost/kurs/zmienne3.php X +

&« C O O localhost/kurs/zmienne3.php

Umiesc swoje zakladki na tym pasku zakladek, aby miec do nich szybki dostep. Zarzadzaj zakladkami...

1
Wrtosé¢ zmiennej po modyfikacji:
12

Rys. 2.20. Efekt uruchomienia skryptu modyfikujacego wartos¢ zmiennej

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Przypisywanie do zmiennej wartosci innej zmiennej
Polega na przypisaniu do istniejgcej zmiennej wartosci innej zmiennej podajac jej nazwe

$zmiennal = 5;

$zmienna2 = $zmiennal;

$zmiennal ma warto§¢ 5, do zmiennej $zmienna2 zostaje przypisana warto$¢ zmiennej
$zmiennal, ktéra ma wartos¢ 1. Od tego momentu réwniez $zmienna2 ma wartos¢ 1.
Nadpisywanie warto$ci innej zmiennej

Czynnos¢ ta, polega na przypisaniu do istniejgcej zmiennej wartosci innej zmiennej
podajac jej nazwe, przyktad ponizej. W ponizszym przyktadzie $zmienna2 ma wartos¢ réwng

100, jednak po nadpisaniu zmienng $zmiennal ma wartos¢ 5 (czyli takg sama jak $zmiennal).

$zmiennal = 5;

$zmienna2 = 100;
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$zmienna2 = $zmiennal;

Przyklad operacji na zmiennych
Utworz 5 zmiennych (zm_1, zm_2...), ktore beda przechowywac ponizsze wartosci.

e Ciekawe

e Programowanie

e Jest

e Wociagajace

o [
Nastepnie w kodzie przypisz zmienne do zmiennych, tak by odczytujac kolejne wartosci
zmiennych otrzymac tekst "Programowanie Jest Ciekawe I Wciagajace". Do rozwigzania
zadania wykorzystaj dodatkowa zmienng. Przyktadowe rozwigzania powyzszego zadania
zostato pokazane na rys. 2.21. W przyktadzie tym zostalo pokazane, jak potaczy¢ w instrukcji

echo tekst z wyswietleniem wartos$ci zmiennej (konkatenacja).

Operatory

W jezyku programowania PHP wystepuja operatory, ktére stuzg do wykonywania
roznorodnych operacji, mozna podzieli¢ na kilka grup:
e arytmetyczne,
e logiczne,
e przypisania,
e relacyjne (poroOwnywania),
e inkrementacji/dekrementacji,

e trojargumentowy.

65



Fundusze Europejskie Dofinansowane przez P
dla Wielkopolski . G&y

Unie Europejska *

M zmiennad.php @

kurs > ™ zmiennad.php

1

(WY

O 0~ B

1@
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

<?php
$zml = "Ciekawe";
$zm2 = "Programowanie”;
$zm3 = "Jest”;
$zm4 = "Wciggajace”;
$zms = "I";
$pomoc = "";

>

$pomoc=$zm1;
$zml=%$zm2;
$zm2=%$zm3;
$zm3=%pomoc;
$pomoc=%$zm4;
$zma=%zm5;
$zm5=%$pomoc;

echo $zm1."™ ".$zm2." ".$zm3." ".%zma." ".%zm5;
// Programowanie Jest Ciekawe I Wcigggjace

// kropka (.) pozwala polaczyc tekst wyswietlany
// 1instrukcja echo z wartoscig zmiennej

Rys. 2.21. Efekt uruchomienia skryptu nadpisujgcego warto$ci zmiennych

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Operatory arytmetyczne (**, *, /, +, -, %)

Operatory logiczne

# Swynik =2 ** 3;  (potggowanie)

# Swynik =2 * 3;  (mnozenie)

# Swynik =5/ 3; (dzielenie)

# Swynik=7+5;  (dodawanie)

# Swynik = 8 - 3; (odejmowanie)

# Swynik =7 % 3;  (reszta z dzielenia)

SAMORZAD
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

Operatory logiczne pozwalaja na wykonywanie operacji logicznych. Mozna je

wykonywac na argumentach, ktore posiadajg warto$¢ logiczng prawda lub fatsz. W jezyku PHP

wartosci te sa oznaczane jako true i false. [loczyn logiczny and lub &&, suma logiczna or lub ||,

negacja!
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#%aand $b lub  #%a && $b
#%aor$b  lub #%a|$

# !$ab

Operatory przypisania
Operatory sa dwuargumentowe i powoduja przypisanie wartosci argumentu
znajdujgcego si¢ z prawej strony operatora temu znajdujgcemu si¢ z lewej. Mozna

stosowac zapis skrocony (np. x +=Yy), jednak poczatkowym programistg nie zalecamy tej formy

Zapisu.

#x=y
#x=x+y
#X=X-Yy
#x=x%*y
#x=x/y
#x=x%y
#X=X.Y

Operatory inkrementacji i dekrementacji
Operatory inkrementacji, czyli zwigkszania (++), oraz dekrementacji, czyli zmniejszania (--).
e Operator ++ zwigksza po prostu warto$¢ zmiennej o jeden, a -- zmniejsza o jeden.

e (Oba mogg wystepowaé w formie przedrostkowej lub przyrostkowe;.
++$liczba,  Sliczba++

e Jak roznica? Obie postacie powodujg zwigkszenie wartosci o jeden, ale w przypadku
formy przedrostkowej (++$liczba) odbywa si¢ to przed wykorzystaniem zmiennej,

a w przypadku przyrostkowej ($liczba++) - dopiero po jej wykorzystaniu.

Operatory relacyjne
Operatory relacyjne stuza do porownywania argumentow (stad tez nazywane sg rowniez
operatorami porownywania). Wynikiem ich dziatania jest warto$¢ logiczna true lub false, czyli

prawda lub falsz.

e == Wynikiem jest true, jesli argumenty sg sobie rowne.  $a ==$b
e === Wynikiem jest true, je$li argumenty sa sobie rowne i1 s3 tego samego typu.
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e <> Wpynikiem jest true, jesli argumenty sg rozne. $a <> $b

e != Wynikiem jest true, jesli argumenty sa r6zne.  $a !=$b

e !==Wpynikiem jest true, jesli argumenty sg rozne lub sg réznych typéw. $a !==$§b
e > $a>$b

o < $a<$b

o >= $a>=$b

e <= Sa<=§b

Operator tréjargumentowy

Wyrazenie warunkowe to pewien specyficzny operator — operator tréjargumentowy.

{warunek} ? {wartos$¢ pierwsza} : {warto$¢ druga}

Przyklad
$a=10;
$b=15;
$wynik = $a < $b ? $b : $a;
echo ($wynik);

1. Najpierw obliczane jest wyrazenie po lewej stronie znaku zapytania ($a < $b). W tym
przypadku 10 < 15, co jest prawdg (true).

2. Jesli wyrazenie jest prawdziwe, zwracana jest warto$¢ znajdujaca si¢ po znaku
zapytania, a przed dwukropkiem ($b). Jesli wyrazenie jest falszywe, zwracana jest
wartos$¢ znajdujaca sie po dwukropku ($a).

3. W naszym przypadku, poniewaz $a < $b jest prawda, operator trojargumentowy
zwraca warto$¢ $b, czyli 15.

4. Ta wartos$¢ (15) jest nastgpnie przypisywana do zmiennej $wynik.

5. echo ($wynik); wyswietla warto§¢ zmiennej $wynik, czyli 15.

Przyklad podsumowujacy dotychczasowy material
Napisz program, w ktorym zadeklarujesz dwie zmienne typu int o nazwach x oraz y.
Przypisz do nich losowe liczby, a nastgpnie za pomoca operatoréw logicznych
1 matematycznych wyswietl wynik nastgpujacych zdan logicznych:
e (Czy x jest wigksze od y?

e (Czy x pomnozone przez 2 jest wigksze od y?
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Czy y jest mniejsze od sumy x+3 i jednoczes$nie wigksze od x pomniejszonego o 2?7

Czy iloczyn liczb x 1y jest parzysty? (Wykorzystaj do sprawdzenia operacj¢ modulo).

Do utworzenia losowej liczby wykorzystaj funkcje rand(0,100) — ktora zwraca liczbe losowa

z przedzialu od 0 do 100. Rys. 2.22 przedstawia przykladowe rozwigzanie przyktadu

podsumowujacego dotychczasowy materiat.

® zm_podsum.php @

kurs > ™ zm_podsum.php

1

(WU

W0~ 3w

10
11
12
13
14
15
16
17
13
19
20
21
22

<?php

echo "<br/><br/>";
$x = rand(e,100);

$y = rand(@,100);
echo "<br/»x = ".%x;
echo "<br/>y = ".%y;

fwynik = ($x > $y) ? "TAK": "NIE";
echo "<br/> czy x > y";
echo $wynik;

$fwynik = (($x*2) > $y) ? "TAK": "NIE";
echo "<br/> czy x*2 > y "3
echo $wynik;

fwynik = ((($x+3) > $y) && ($y>$x-2)) ? "TAK":

echo "<br/>Przykilad 3";
echo $wynik;

fwynik = ((($x*$y)%2==0)) ? "TAK": "NIE";
echo "<br/>Przykiad 4";

echo $wynik;

?>

"HIE " ;

Rys. 2.22. Efekt uruchomienia skryptu podsumowujacego

Zrddto: Opracowanie wlasne.
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Zadanie

Napisz program, ktéry wykonuje sume cen produktow dla konkretnego zamowienia:
e Chleb (5,99 zt/ 1 szt.)
e Mileko (3,50 zt / 11)
e Cukierki (32,99 / 1kg)

e Zamoéwienie: 3 szt. chleba + 4 [ mleka + 0,5 kg cukierkéw

Zadanie
Zaprojektuj odpowiedni algorytm i oblicz ponizszg warto$¢ z wykorzystaniem zmiennych:
e Samochod na 100 km spala 8,5 I paliwa.

Ile spali paliwa po przejechaniu 782 km?

Instrukcje sterujace

Instrukcja if

Podczas pisania programow (skryptow) bardzo cze¢sto zachodzi konieczno$¢
wykonywania roéznych operacji w zaleznosci od prawdziwosci jakiego$ warunku. Aby
to zrealizowa¢ nalezy skorzysta¢ z instrukcji sterujacej if. Instrukcja ta wystepuje w kilku

wersjach, najprostsza z nich ma postac:

if (warunek){
instrukcjal;
instrukcja2;
3

Jezeli warunek jest prawdziwy, zostang wykonane instrukcje w {}, w przeciwnym razie zostanie
wykonana kolejna instrukcja, ktdra wystepuje po instrukcji if. Gdy w {} mamy tylko jedna
instrukcje, klamry mozna poming¢, jednak dla poczatkujacych programistow zaleca si¢ pisanie
tych klamer. Przyktad skryptu, ktory zawiera instrukcje if przedstawia rys. 2.23. Skrypt
sprawdza, czy warto$§¢ zmiennej jest mniejsza od zera, a nastgpnie w drugim if sprawdzamy,

czy zmienna jest wigksza lub rowna zeru.
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® if.php X
kurs > ® if.php
1 <?php
2 $liczba = 5;
3 if($liczba < @)1
4 echo "Wartosc¢ zmiennej jest mniejsza od 8.";
5 i
6
7 if($liczba >= @)
8 echo "Wartosc¢ zmiennej jest wieksza lub réwna zero.";
9 i
10
11 >

Rys. 2.23. Przyktad instrukcji sterujacej if

Zrbdto: Opracowanie wlasne.

Instrukcja if else

Instrukcja ta dziata podobnie jak if, z tg roznica, ze blok else jest wykonywany

w sytuacji, gdy warunek jest falszywy (nieprawdziwy).

if (warunek){

// Instrukcje do wykonania, gdy warunek jest prawdziwy
}
else{

// Instrukcje do wykonania, gdy warunek jest falszywy

Przyktad realizacji instrukcji if else prezentuje rys. 2.24. Gdy $zm1 ma wigksza wartos¢ od
$zm2, to woéwczas wykona si¢ instrukcja po if, w przeciwnym razie instrukcja po else.
W kazdym bloku jest po jednej instrukcji, wigc mozna poming¢ {}. Skrypt nie zadziala

prawidtowo, gdyby zmienne miaty takg samg warto$c¢.
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 ifl.php X

kurs > ® if1.php

1 <?php

2 $zml = 5;

3 $zm2 = 2;

4

5 if($zml > $zm2){

6 echo "zml jest wieksza od zm2";
7 3

8 else{

9 echo "zml jest mniejsza od zm2";
10}
11 >

Rys. 2.24. Przyktad instrukcji sterujacej if else

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Instrukcja if else if

Kolejna wersja instrukeji if pozwala na badanie wielu warunkow. Po if moze wystapic¢

wiele dodatkowych blokow else if.

f (warunek1){
instrukcjel;

}

else if (warunek2){
instrukcje2;

}

else{
instrukcje;

}

W jezyku PHP instrukcje if...else if mozna rowniez zapisac tak, by ciag elseif stanowil jedno

stowo. Efekt wykonania instrukeji jest taki sam, a zapis bardziej przejrzysty.

if (warunek1){
instrukcjel;
} elseif (warunek?) {

instrukcje2;
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Przyktad realizacji instrukcji if elseif przedstawia rys. 2.25. W skrypcie tym wyeliminowano

problem nieprawidtowego dziatania skryptu, gdy zmienne sa rowne z rys. 2.24.

s if3.php X

kurs > & if3.php
<?php
$zml

$zm2

53
55

echo "zml jest wieksza od zm2";

v elseif($zml < $zm2

1
2
q
4
5 v if($zm1l > $zm2
6
5
8
9 echo "zml jest mniejsza od zm2";

1@

11 v elsef

12 echo "Zmienne sa rowne!™;
13 |

14 >

Rys. 2.25. Przyktad instrukcji sterujace;j if elseif

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Zarowno w bloku if, jak 1 w else mogg wystapi¢ dowolne instrukcje PHP. Oznacza to,
ze mozna tam umiesci¢ kolejne instrukcje if, a wiec ze moga by¢ zagniezdzane. Wyrazenia
warunkowe, stosowane w instrukcji if, moga sktada¢ z wielu czton6w potaczonych operatorami
logicznymi. Warto poszczegolne cztony rozdzielone operatorami logicznymi umieszczad

w nawiasach, co daje wieksza przejrzystos¢ kodu.

Zadanie
Napisz program, ktory sprawdza, czy wpisana liczba jest liczbg parzysta, czy nieparzysts.

Wykorzystaj operator reszty z dzielenia (%).

Zadanie
Napisz program, ktory oblicza warto$¢ wspotczynnika BMI wg wzoru (waga / wzrost**2).
Wzrost podawany jest w metrach. Jezeli wynik jest w przedziale (18.5 — 24.9), to wypisuje

»prawidtowa waga”, jezeli ponizej to ,,niedowaga”, jezeli powyzej to ,,nadwaga”.

Zadanie
Zadeklaruj trzy zmienne i1 sprawdz, czy z odcinkdéw o takich dlugosciach da si¢ zbudowac
trojkat prostokatny. Zatézmy, ze dwie pierwsze zmienne stanowig dlugosci bokow

przyprostokatnych, natomiast trzecia zmienna stanowi dlugo$¢ przeciwprostokatne;.
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Instrukcje wyboru

Instrukcja switch

Instrukcja switch pozwala w wygodny sposéb sprawdzi¢ cigg warunkow 1 wykonaé
rozne instrukcje w zalezno$ci od wynikow poréwnywania. Instrukcja idealnie nadaje si¢ do
pogrupowania operacji w zaleznosci o wartosci zmiennej, ktora steruje wykonaniem operacji

w instrukcji switch.

switch(warto$¢){

case wartosél :

instrukcjel;
break;
case warto$¢2 :
instrukcje2;
break;
default :
instrukcje;
}

Przyktad wykorzystania instrukcji switch pokazany jest na rys. 2.26. Ponizszy rysunek
(rys. 2.26) przedstawia jedynie fragment skryptu, ktory realizuje funkcje kalkulatora prostego.
W zalezno$ci od warto$ci zmiennej sterujacej $z instrukcja switch wykona dodawanie,
odejmowanie, mnozenie lub dzielenie. Gdy osoba wykonujaca skrypt wprowadzi
nieprawidlowy operator (+, -, *, /), wykona si¢ opcja domys$lna, czyli wyswietli si¢ napis

o btednym operatorze.
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54 switch($z){

55 case "+":

56 echo $11." + ".%12." = ".$11+%$12;
57 break;

58

59 case "-":

60 echo $11." - ".%12." = ".$11-%12;
6l break;

62

63 case "*";

64 echo $11." * ".$12." = ".$11%%12;
65 break;

66

67 case "/":

68 echo $11." / ".%12." = ".$11/%12;
69 break;

70

71 default

72 echo "Biednie wybrany operator!”;
73

74 }

Rys. 2.26. Przyktad fragmentu skryptu wykorzystujgcego instrukcje¢ switch

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Zadanie
Napisz prosty kalkulator, ktéry pozwala uzytkownikowi kolejno na:
e wprowadzenie pierwszej liczby,
e wprowadzenie jednego z podstawowych dzialan matematycznych ( +, -, /, *),

e wprowadzenie drugiej liczby.

Instrukcje iteracyjne (petle)

Petlami nazywamy konstrukcje jezyka, ktore pozwalajg na wielokrotne wykonywanie
powtarzajacych sie instrukcji (np. 100 razy wyswietlamy napis "Witaj Swiecie!”). W jezyku
programowania PHP wystepuja cztery rodzaje instrukcji iteracyjnych: (for, while, do...while,

foreach). Kazda z tych petli ma inne przeznaczenie.

Petla for

Ten rodzaj petli wykorzystuje si¢, gdy wiemy, ile razy ma wykona¢ si¢ dana instrukcja.

Petla typu for ma og6lng postac:
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for(wyrazenie poczatkowe; wyrazenie warunkowe; wyrazenie modyfikujgce){
instrukcje do wykonania

3

e wyrazenie poczatkowe jest stosowane do zainicjowania zmiennej uzywanej jako
licznik liczby wykonan petli,

e wyrazenie warunkowe okresla warunek, jaki musi zosta¢ spetniony, aby wykona¢
kolejny obieg petli,

e wyrazenie modyfikujace jest zwykle uzywane do modyfikacji zmiennej bedace;j

licznikiem (inkrementacji, badz dekrementacji).

Przyktad uzycia petli for przedstawiony zostat na rys. 2.27. Skrypt wyswietli na ekranie
10 razy napisy ,,Ala ma kota”. Na zajeciach zostanie szczeg6towo wyjasniona kolejnos¢

wykonywanych operacji.

 for.php X

kurs > % forphp

<?php

W pa =

for(%i = 0; %$i < 10; $i++
echo "Ala ma kota <br:";

~ @ &

2>
Rys. 2.27. Przyktad petli for

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Wewnatrz kazdej petli mozna umiesci¢ dowolne instrukcje, a wiec i1 kolejna petle. Petle

moga by¢ zagniezdzane. Najczesciej zagniezdzane sg wilasnie petle for.

Zadanie

Napisz program, ktory sposrdd liczb 1-100 wyswietli tylko te podzielne przez 4.

Zadanie
Zaimplementuj mechanizm obliczania potggi bez uzycia operatora **
e Uzytkownik podaje podstawe 1 wyktadnik potegi.

e  Wykorzystujac mechanizm petli zaimplementuj odpowiedni kod.

76



SAMORZAD
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

~ $
Fundusze Europejskie Dofinansowane przez :' '-. . A
dla Wielkopolski Unie Europejska N oW \G&

e Pamigtaj, wszystko, co jest podniesione do potegi 0, jest rowne 1.

e Wykladnikiem potegi sg liczby >= 0.

Petla while

Petla typu while stuzy, podobnie jak for, do wykonywania powtarzajacych sie¢
czynnosci. Petle for wykorzystuje si¢ najczesciej, gdy liczba powtarzanych operacji jest znana
(np. jest zapisana w pewnej zmiennej), natomiast petle while, gdy liczby powtdrzen z gory nie

znamy, a zakonczenie p¢tli jest uzaleznione od spetnienia pewnego warunku

while (warunek){

instrukcje;

Podobnie jak w przypadku instrukcji if w petlach mozemy poming¢ klamry {}, gdy wystepuje
tylko jedna instrukcja, jednak nie jest to zalecane dla poczatkujacych programistow. Petla
bedzie wykonywata instrukcje tak dlugo, jak warunek bedzie prawdziwy. W petli while
najpierw sprawdzany jest warunek, a dopiero potem wykonywana jest instrukcja, gdy
warunek jest prawdziwy. Gdy warunek bedzie od poczatku falszywy, petla nie wykona si¢

ani razu!
 w.php X

1 «<?php

2 $1i = @3

3 while(%i < 10

il echo "Petla while, 1 = $i";
5 echo "<br>";

6 $i++;

7

8

>

Rys. 2.27. Przyktad petli while

Zrddto: Opracowanie wlasne.
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Pe¢tla do while

Kolejny rodzaj petli wystepujacej w jezyku PHP to do...while. Ogdlna postac tej petli

zostata przedstawiona ponizej:

do{

instrukcje;
}
while(warunek);

W petli do while najpierw wykonywana jest instrukcja, a dopiero potem sprawdzany jest
warunek. Nawet gdy warunek bedzie od poczatku falszywy, petla wykona si¢
przynajmniej jeden raz! Przyktad wykorzystania petli do while przedstawia rys. 2.28.

® dw.php X

kurs > # dw.php
1 <?php
2 $i = 9;
3
4 do
5 echo "petla do...while, i = $i";
6 echo "<br>";
2
8 while($i++ < 9);
9
1@ >

Rys. 2.28. Przyktad petli do while

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Zadanie
Napisz petle, ktora bedzie losowata liczby z zakresu 1-10.
e Kazda wylosowana liczba jest wypisywana.
e Petla ma skonczy¢ swoje dziatanie, jezeli wylosuje cyfre 7.

e Ostatecznie petla powinna wypisac po ilu probach wylosowata cyfre 7.

Instrukcje break i continue

Podczas korzystania z petli bardzo czesto korzysta si¢ z instrukcji break i continue.

Instrukcje break i continue pozwalaja na modyfikacje zachowan pgtli i mozna je stosowac
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z kazdym ich rodzajem niezaleznie od tego, czy bedzie to for, while, do...while, czy foreach.

Instrukcja break byta juz przedstawiona w instrukcji switch.

¢ Instrukcja break powoduje przerwanie dzialania calej petli.

e Instrukcja continue powoduje przerwanie dzialania jednej iteracji petli.

® breakphp X

kurs > ® break.php

1 <?php

2

3 $1i = @;

il

5 while(true){

6 echo "napis, 1 = $i <br>";
7 if($1 >= 9) break;
3 $it++;

9 }
10
11 ?>

Rys. 2.29. Przyktad uzycia instrukcji break

Zrddto: Opracowanie wlasne.

® contphp X

kurs > ™ cont.php
1 <?php
2
3 for(%$i = 1; %1 <= 18; $i++){
4 if($i % 2 1= @) continue;
5 echo "$1i “;
6
7 }
8 >

Rys. 2.30. Przyktad uzycia instrukcji continue

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Przyktad uzycia instrukcji break pokazany jest narys. 2.29, z kolei instrukcji continue
na rys. 2.30. W powyzszych przyktadach instrukcja break stuzy do przerwania nieskonczone;j
petli, natomiast instrukcja continue stuzy do pominigcia liczb nieparzystych podczas

wys$wietlania warto$ci zmienne;.
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Zadanie

Zaprojektuj petle, ktora wypisze liczby z zakresu od -50 do 50, przy zatozeniach:
e Liczby ujemne sg wypisane tylko nieparzyste.
e Liczby dodatnie s3 wypisane tylko parzyste.

e Zero jest wypisane.
Zadanie
Zaprojektuj program, w ktérym uzytkownik podaje dowolng liczbe z zakresu 0-20.

e Zaprojektuj program, ktory bedzie losowal w zakresie liczb 0-20 tak dlugo, az wylosuje
wprowadzong warto$¢ przez uzytkownika.

e Kazda wylosowana liczba zostanie wypisana.

Tablice w PHP

Wprowadzenie do tablic

Tablica jest to zbidr danych tego samego typu. Na uwage zastluguje fakt, ze w PHP
wartosci poszczegolnych komorkach tablicy nie muszg by¢ tego samego typu

(w odroznieniu od wielu innych jezykow). Najprostszym typem tablicowym sg stringi.

Simie = ”Pawel”;

0 1 2 3 4

P a w e 1
echo Simie[1]; /l a
echo Simie[4]; /'t
echo strlen($Simie); /I'5 — stuzy do okreslania dlugosci ciagu znakow

Tablice sa to struktury danych pozwalajace na przechowywanie uporzadkowanego

zbioru elementow. W celu utworzenia tablicy uzywamy slowa kluczowego array.
$tablica = array(wartos¢1, wartos¢2, ..., wartos¢_n);

Przyktad deklaracji tablicy jest pokazany na rys. 2.31. Aby uzyska¢ dostgp do wartosci
zapisane] w danej komorce, nalezy podac jej indeks w nawiasie kwadratowym wystepujacym

za nazwg tablicy. Nalezy pamietaé, ze indeksowanie tablicy zaczyna si¢ od 0, co oznacza,
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Ze indeksem pierwszej komorki jest 0. Jesli tablica ma duzy rozmiar, to do odczytu jej

zawartosci lepiej uzy¢ petli. Moze by¢ to zardowno zwykla petla for, jak i petla typu foreach,

przyktad skryptu mozna zobaczy¢ na rys. 2.32.

M tab.php X

M tablphp X

Kur

I

Wt o~ 3w

e e e i
DR W N R @

S

kurs > ® tab.php
1 <?php
2
3 $kolory = array(“"czerwony", "zielony", "niebieski");
4 echo "kolory[®] = ", $kolory[@], "<br>";
5 echo "kolory[1] = ", $kolory[1], "<br>";
6 echo "kolory[2] = ", $kolory[2], "<br>";
7
8 2>
Rys. 2.31. Przyktad deklaracji tablicy
Zrédto: Opracowanie whasne.
# tab1.php

<?php

$kolory = array("czerwony", "zielony", "niebieski", "czarny", "bialy");

echo "Petla for: <br>»";
for($i = @; %1 < 5; $i++)]
echo $kclory[$i], "<br>";

echo "<br><br>";

echo "Petla foreach: <br>";

tforeach($kolory as $kolor){
echo $kolor, "<br>";

>

Rys. 2.32. Przyktad wykorzystania petli do odczytu elementow tablicy

Zrédto: Opracowanie wlasne.

Nie ma koniecznosci, aby wypelnia¢ tablice danymi juz podczas ich tworzenia.

Moga by¢ one takze przypisywane w dalszej czesci skryptu. Mozna jedynie zadeklarowac pusta

tablice, a nastgpnie przypisaé wartosci poszczegdlnym elementom tablicy. Podczas
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zapisywania w tablicy nowego elementu nie trzeba podawaé jego indeksu, element

zostanie dopisany wowczas na koncu tablicy.

$kolory = array();
$kolory[0] = "czerwony"';
$kolory[1] = "zielony";
$Skolory|[2] = "niebieski';

$kolory[] =”czarny”;

Zadanie
Przy pomocy petli wygeneruj tablice 10 losowych liczb 0-100, a nastgpnie wypisz te liczby

oraz oblicz ich $rednig. Poszukaj najmniejszego 1 najwiekszego elementu tablicy.

Petla foreach

Po wprowadzaniu tablic mozna przej$¢ do opisu petli foreach, ktéra pozwala na dostep
do kolejnych elementow tablicy. Elementami tablic mogg by¢ wartosci, napisy, obiekty itp.
Moze wystgpowaé w dwoch postaciach:

e pierwsza postac,

foreach(Stablica as $wartos¢){

instrukcje;

e druga postac

foreach($tablica as $klucz => $wartos¢){

instrukcje;

Jest to wygodny sposob na przetworzenie kazdego elementu tablicy (kolekcji) bez
koniecznosci recznego zarzadzania indeksami. Bedziemy sie w petli odwotywaé do

elementow tablicy o nazwie $tablica. W kazdej iteracji petli do tej zmiennej $wartosé
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przypisywana jest warto$¢ aktualnego elementu tablicy. Wewnatrz bloku {} mamy dostep do
zmiennej $wartos$¢, ktora zawiera aktualny element tablicy. Przyktad wykorzystania petli
forech w pierwszej postaci pokazany jest na rys. 2.33.

Pierwsza posta¢ petli foreach zwraca jedynie w petli warto$ci poszczeg6lnych
elementow tablicy. Gdy oprocz wartosci elementow tablicy potrzebujemy ich klucze, to
wowczas nalezy uzy¢ petli w drugiej postaci. Wewnatrz bloku {} podczas kazdej iteracji petli
mamy dostep do zmiennych $klucz i $wartos¢. Przyktad wykorzystania petli forech w drugie;j

postaci pokazany jest na rys. 2.34.

® forech.php X

kurs > ™ forech.php
1 <?php
2
3 $owoce = array("jabtko", "banan”, "gruszka", "truskawka");
A
5 toreach ($owoce as $owoc) {
6 echo "Mam owoc: " . $owoc . "<br>";
7]
8
9 2>

Rys. 2.33. Przyktad wykorzystania petli forech do odczytu elementow tablicy (pierwsza postac)

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Petli foreach jest szczegélnie przydatna, gdy pracujemy z tablicami asocjacyjnymi, czyli
takimi, w ktorych elementy sg identyfikowane za pomoca kluczy (tekstowych lub

numerycznych), a nie tylko indeksow liczbowych.
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® foreach.php X

kurs > ® foreach.php

<?php

W M=

$osoba = array/(

| "imie" =» "Jan",

5 "nazwisko"” => "Kowalski",

6 "wiek" => 3@,

7 "miasto” => "Warszawa"

8 );

9

10 foreach (%$osoba as $klucz => $wartosc) {
11 echo $klucz . ": " . $wartosc . "<br>";
12}

13

14 ’>

Rys. 2.34. Przyktad wykorzystania petli forech do odczytu elementow tablicy (druga postac)

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Tablice asocjacyjne

Oproécz tablic indeksowanych numerycznie w jezyku PHP istniejg rowniez tablice
asocjacyjne. Ten rodzaj tablicy zostal wykorzystany w drugim przyktadzie petli foreach
(rys. 2.34). W tablicach tego typu kazdemu indeksowi mozna nada¢ unikalna nazwe, czyli
zamiast indeksow 0, 1, 2 itd. mogg wystgpowac indeksy: imie, nazwisko, wiek itp. Zamiast
terminu ,indeks” stosuje si¢ okreslenie ,,klucz”. Kluczami moga by¢ ciggi znakéw badz
warto$ci catkowite. Tablicg tego typu tworzy si¢, podobnie jak w przypadku tablic klasycznych
indeksowanych numerycznie, za pomoca stowa kluczowego array, konstrukcja ta ma jednak

nieco inng postac.

$nazwa_tablicy = array(
kluczl => wartosél,
klucz2 => wartos¢2,

klucz3 => warto$¢3,

)5
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Drugim ze sposobOow tworzenia tablicy asocjacyjnej jest uzycie skladni z nawiasami

kwadratowymi, podobnie jak mialo to miejsce w przypadku tablic indeksowanych

numerycznie.
$nazwa_tablicy[''nazwa_klucza'"| = wartos¢_klucza;

Przyklad

$kolory["kolor1"] = "czerwony";
$kolory["kolor2"] = "zielony";
$kolory["kolor3"] = "niebieski";

Do odczytu tablic asocjacyjnych mozna uzy¢ petli, podobnie jak dla zwyktych tablic. Nie moze
by¢ to jednak zwykta petla for, gdyz nie moze ona ,twierdzi¢”, jakie sg wartosci kluczy.
W zwiazku z tym tablice asocjacyjne najczgsciej sg obslugiwane przez petle typu foreach. Taka
petla potrafi pobra¢ kolejne wartosci kluczy. Modyfikacji zawartosci tablic asocjacyjnych
dokonuje si¢ w sposob analogiczny jak w przypadku tablic klasycznych. Oczywiscie zamiast

indeksow numerycznych trzeba zastosowa¢ wartosci kluczy. Ogolna postac:
$tablica["Kklucz'"] = wartos$¢;

Przyklad
$kolory["kolor1"] = "zielony";

Zadanie
Napisz skrypt, ktory zamieni cigg cyfr na forme tekstowa. Znaki niebedace cyframi majg by¢
ignorowane, konwertujemy cyfry, nie liczby, a zatem:

e 911 to "dziewig¢ jeden jeden"

e 1100 to "jeden jeden zero zero”.

Wykorzystaj tablice asocjacyjne.

Zadanie
Wykorzystujac poznane typy sekwencyjne zaprojektuj kod dla ponizszej funkcjonalnosci:

Uzytkownik podaje dwie cyfry z zakresu (1-9) stownie: np. "jeden", "cztery", a program oblicza

sumg liczb.
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Operacje na tablicach

Funkcja count($tablica) zwraca liczbe elementow zwyklej tablicy i tablicy
asocjacyjnej. Czesto w petlach musimy znaé liczbe elementow tablicy podczas iteracji na jej
elementach.

Do dodawanie elementéw do tablicy mozna uzy¢ funkcji array_push. Funkcja stuzy

do dodawania jednego lub wigcej elementéw na koficu tablicy:
array_push($nazwa_tablicy, "wartos$¢'");

Funkcja przyjmuje dwa argumenty: $nazwa_tablicy, do ktorej chcemy doda¢ element oraz
wartos¢.

Usunigcie ostatniego elementu tablicy mozna dokona¢ za pomoca funkcji array_pop.
array_pop($nazwa_tablicy);

Funkcja przyjmuje jako argument nazwe tablicy, z ktorej zostanie usuniety ostatni element.
Funkcja unset() w PHP stuzy do usuwania zmiennych, w tym réwniez elementow
tablicy identyfikowanych przez ich indeks (klucz). Jest to podstawowy sposob na usuwanie

elementéw z tablic w PHP. Zapis
unset($tablica[$indeks]);

usuwa element tablicy o podanym indeksie $indeks.

Do usuwania lub modyfikacji wybranego indeksu z tablicy stuzy funkcja
array_splice. Funkcja array_splice() przyjmuje co najmniej dwa argumenty:

e nazwa_tablicy, z ktorej chcemy usung¢ elementy,

e indeks poczatkowy, od ktorego rozpoczynamy usuwanie,

e ile_elementéow (opcjonalny), liczba elementdéw do usunigcia; jesli pominiemy ten
argument, zostang usuni¢te wszystkie elementy od indeks poczatkowy do konca
tablicy,

e nazwa_tablicy_zastepujacej (opcjonalny), tablica z elementami, ktore maja zastapic
usunig¢te elementy; jesli ten argument nie zostanie podany, elementy zostang tylko

usunigte.
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Do szukania w tablicy wartos$ci stuzy funkcja array_search, ktoéra zwraca klucz

tablicy pod ktorym znajduje si¢ szukana wartos¢.

Funkcje w PHP

Funkcje s3a to wydzielone bloki kodu przeznaczone do wykonywania konkretnych
zadan. Dzigki nim unikniemy wielokrotnego powtarzania w skrypcie tych samych instrukcji,
a kod stanie si¢ krotszy i bardziej czytelny. W celu utworzenia funkcji nalezy uzy¢ stowa
kluczowego function.

function nazwa_funkcji()

{

// instrukcje wnetrza funkcji
}
W nazewnictwie funkcji obowigzuja podobne zasady jak przy zmiennych. Aby wykonaé
instrukcje znajdujace si¢ wewnatrz funkcji (pomigdzy znakami {}), nalezy ja wywotac.
Wywotanie polega na umieszczeniu w kodzie skryptu nazwy funkcji wraz z wystgpujacym po
niej nawiasem okraglym. Przykiad uzycia funkcji zostat pokazany na rys. 2.35. Funkcjom
mozna przekazywac argumenty, czyli wartosci, ktore mogg wptywac na ich zachowanie lub tez
by¢ przez nie przetwarzane. List¢ parametrow nalezy umiesci¢ w nawiasie okragtym za nazwa

funkcji, oddzielajac je od siebie przecinkami.

function nazwa_funkcji(parametrl, parametr2, ...)

{

// instrukcje z wnetrza funkcji
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kurs > % fun.php

<?php

WM

// deklaracja funkcji
function func()

echo "Instrukcja echo z funkcji. <br>";

LU T s I S s A T W )

// wywoianie funkcji
10 func();

LR

12 7>
Rys. 2.35. Przyktad wykorzystania funkcji w skrypcie

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Poczawszy od wersji 7 PHP, dozwolone jest deklarowanie typow parametrow przekazywanych

do funkc;ji (typ: int, float, string itp.).

function nazwa_funkcji(typ1l, parametrl, typ2, parametr2, ...)

{

// instrukcje z wnetrza funkcji

Funkcje oprécz obierania argumentow (parametréw), moga roOwniez zwracaé wartosci przez
funkcje. Czynno$¢ ta jest wykonywana za pomoca instrukcji return. Rowniez mozna

deklarowac¢ typ zwracanej wartosci.

function nazwa_funkcji(parametry)

{

// Instrukcje z wnetrza funkceji

return wartos$¢;

Przyktad funkcji, ktora pobiera parametry, a zarazem zwraca warto$¢ jest funkcja z rys. 2.36.
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Zadanie

rs 7 ¥ funi.php
<?php
$a = 20;
$b = 10;
function dodaj($wartl, $wart2)
h $wynik = $wartl + $wart2;
return $wynik;

$wartosc = dodaj (%$a, $b);
echo "Wynikiem dodawania %$a + $b jest $wartosc.”;

’>

Rys. 2.36. Przyktad funkcji z parametrami

Zrddto: Opracowanie wlasne.

Utwérz 10-cio elementowg tablice losowych liczb 0-100, a nastepnie napisz funkcje, ktora jako

parametr przyjmuje ww. tablice 1 zwroci:

e Srednig elementow tablicy.

Elementy programowania obiektowego

Obiekty moga przechowywac pewne dane (atrybuty) i wykonywaé pewne zadania

(funkcje). Nie mozna jednak tworzy¢ obiektow bez ich wczedniejszego zaprojektowania za

pomoca klasy (ktora okresla, jak beda zbudowane obiekty tworzone na jej podstawie). Innymi

stowy, klasa to zdefiniowany przez programist¢ nowy typ danych. Klasa jest definiowana

za pomoca stowa kluczowego class. Ogolna postac takiej konstrukcji jest nastepujaca:

class NazwaKlasy{

//definicja klasy
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Klasa moze zawierac:

e Nieograniczong liczb¢ zmiennych (nazywanych polami lub wtasciwo$ciami).
e Nieograniczong liczbg¢ funkcji (nazywanych metodami) — elementy te nazywa si¢

sktadowymi klasy.

Przyklad Kklasy:
class Samochod{
public $marka;
public $Smodel;
public $SrokProdukcji;

Gdy mamy zdefiniowang klas¢ (czyli nowy typ danych), mozemy na jej podstawie tworzy¢

obiekty, czyli konkretne egzemplarze tej klasy, uzywajac stowa kluczowego new.
$Sobiekt = new NazwaKlasy(); np. $obiekt = new Samochod();

Odwotania do sktadowych obiektu wykonuje si¢ za pomocg operatora operatora ->.
e Dla pol: $obiekt->nazwa_pola;

e Dla metod $obiekt->nazwa_metody(argumenty_metody);

Programowanie obiektowe to bardzo zlozony i obszerne zagadnienie, dlatego wigcej
informacji na ten temat podanych zostanie podczas kurs. Przyktad programowania obiektowego

pokazany zostat na rys. 2.38.

Zadanie
Napisz program sktadajacy si¢ z klasy Auto, ktora zawiera pola (marka, model, cena, kolor).

Utworz 3 obiekty klasy Auto 1 wypisz ich cechy na ekran.

Zadanie
Napisz program, ktoéry bedzie dodawal pracownikow w postaci obiektéw do tablicy
w ponizszym zakresie danych: (imie, nazwisko, data urodzenia, staz) a nast¢pnie wyswietli

elementy listy obiektow wprowadzonych do listy.
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<?php
class Samochod {

1
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$marka;
$model;
$kolor;
$rokProdukcji;

// Metoda wyswietlajgca dane samochodu

public

echo "Marka:

function wyswietlDane() {
" . %$this-»marka . "<br»";

echo "Model: " . %$this->model . "<br>»";
echo "Kolor: " . %$this->kolor . "<br>»";

echo "Rok produkcji:

}

. $this-»rokProdukcji . "<br>»";

//Konstruktor - metoda specjalna wywolywana przy tworzeniu obiektu

public function _ construct($marka, $model, $kolor, $rokProdukcji) {

$this-»marka = $marka;
$this-»>model = $model;
$this-»>kolor = $kolor;
$this->rokProdukcji = $rokProdukcji;

// Tworzenie obiektdow klasy Samochod

$mojsamochod = new Samochod("Toyota™, "Corolla", "Czerwony", 2020);
$samochodSasiada = new Samochod("Ford", "Mustang"”, "Niebieski", 2022);
// Wywolywanie metody wyswietlDane() dla kaidego obiektu

echo "<h3»>Méj samochod:</h3>";

$mojSamochod->wyswietlDane();

echo "<h3»Samochod sgsiada:</h3>»";
$samochodSasiada->wyswietlDane();

// Modyfikacja wtasciwosci obiektu

$mojsamochod->kolor = "Czarny";

echo "<h3>Moj samochod po zmlanie koloru:</h3>";
$mojSamochod—}wyswietlDane()ﬂ

>

Rys. 2.38. Przyktad skryptu z programowania obiektowego

Zrédto: Opracowanie whasne.

WIELKOPOLSKIEGO
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Bazy danych MySQL

Wprowadzenie do baz

Baza danych to kolekcja wzajemnie powigzanych danych przechowywana
w pamigciach dyskowych i udostepniania jej uzytkownikom na okreslonych zasadach. Bazy
danych umozliwiaja szybkie wyszukiwanie informacji wedlug okreslonego kryterium, nawet
z bardzo duzego zbioru. Kazdy uzytkownik komputera moze stworzy¢ wtasna baze danych,
pod warunkiem, ze zna podstawowe metody jej tworzenia. Baza danych moze zawiera¢ jedng
lub wigcej tabel, w ktorych przechowywane beda potaczone informacje. Jezyk SQL (Structured
Query Language) jest najbardziej znanym 1 rozpowszechnionym strukturalnym jezykiem
zapytan, ktory stuzy do tworzenia, modyfikacji oraz zarzadzania bazami danych. Jezyk ten nie
stuzy do tworzenia programoéw, lecz wysylaniu zapytan (query) do bazy i odebraniu
/ przetworzeniu zwrotnego wyniku. Podczas szkolenia zdecydujemy jakie oprogramowanie

zainstalujemy, by mie¢ mozliwo$¢ tworzenia relacyjnych baza danych.

Podstawowe typy danych w bazie danych
Podobnie jak w PHP sg typy danych, tak rowniez podczas tworzenia baz danych,

a w nich tabel musimy zaprojektowa¢ kolumny o wtasciwym typie.

Liczbowe:
o Caltkowite: TINYINT, SMALLINT, MEDIUMINT, INT, BIGINT (r6zne zakresy).
e Zmiennoprzecinkowe: FLOAT, DOUBLE, DECIMAL (r6zna precyzja).

Tekstowe (lancuchowe):

CHAR(n): Stata dtugos¢ n znakow.

VARCHAR(n): Zmienna dtugos$¢ do n znakdow.
TEXT, MEDIUMTEXT, LONGTEXT: Dhugie teksty.
ENUM, SET: Typy wyliczeniowe.

Data i czas:

DATE: Data (RRRR-MM-DD).
DATETIME: Data i czas.
TIMESTAMP: Znacznik czasu.
TIME: Czas.

YEAR: Rok.
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Podczas projektowania baz danych i kolumn w tabelach pojawia si¢ takie wlasnosci pol:

e PRIMARY KEY (klucz gtéwny) — powoduje, ze dane w kolumnie nie mogg si¢
powtarza¢, stuzy do identyfikacji rekordu.

e FOREIGN KEY (klucz obcy) — odwotanie do klucza gléwnego z innej tabeli.

e UNIQUE (niepowtarzalny) — dane nie mogg przyjmowac tych samych wartosci.

e AUTO_INCREMENT - automatyczne zwigkszanie warto$ci.

e NOT NULL - koniecznos¢ wypetnia pola.

e DEFAULT wartos¢ — przypisanie wartosci domyslne;.

Podstawowe operacje na bazie danych

e Dodawanie rekordéw do tabeli (INSERT)
insert into table(columnl,column2, ...) values (valuel,value2, ...);
e Aktualizowanie rekordow (UPDATE)
update table name set columnl=expressionl,column2=expression2, ... [where]
e Usuwanie rekordow — wierszy z tabeli (DELETE)
delete from table name where ...
e Pobierania danych z bazy danych, tabel (SELECT)
SELECT kolumnal, kolumna?2, ... FROM nazwa_tabeli;
e Pobierania warunkowe danych z bazy danych, tabel (SELECT)
SELECT kolumnal, kolumna2, ... FROM nazwa_tabeli WHERE warunek;

Do konstruowania zapytan mozna wykorzystywac operatory relacyjne, logiczne itp.

To tylko podstawowe operacje na bazie danych, ktére mozemy przeprowadzi¢ na tabelach bazy
danych, w rzeczywistosci jest ich znacznie wigcej 1 pozwalaja na pobieranie danych
w okreslonym porzadku, agregowanie, porcjowanie danych, pobieranie z rdznych tabel

jednoczesnie, taczenie tabel itp., ktore w miar¢ mozliwosci wprowadzane na szkoleniu.
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